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Antonio Resines ya ha entrado en el mundo 
de OS/2 WARP. El nuevo y revolucionario sis- 
tema operativo para tu PC creado por IBM. 
Con OS/2 WARP, pide las pizzas que 
qS/ 2/W devora mientras lee los guiones que le llegi 



;an 


entradas para asistir a los últimos 
estrenos de cine en Londres o 


puedes utilizar los programas ya existentes para OS/2, DOS 
y Windows a la vez y podrás incluso entrar en el mundo de las 
nuevas autopistas de la información, a través del acceso directo 
a Internet. 

Antonio Resines ya es un Warper. ¿Cuándo vas a serlo tú? 

No te quedes atrás. Llama al 
900 100 400 y te facilitarán 


a casa. Se entera de si quedan ATENGO EN ÜMa _ 

. LA LISTA oe Í°«den ADOR 

•A AS FAMOSOS n2 S B,GOTES 

- «e LA HISTORIA ■*> Autorizado 


Nueva York. Sabe cuántos goles ha metido su equipo el domingo, 
cuándo vuelve a jugar, contra quién y qué lugar ocupa en la Liga. Y 
mientras, puede estar imprimiendo un documento de 40 páginas y 
enviando un fax. iTodo a la vez! 

Y es que OS/2 WARP tiene posibilidades que ni en las películas 
te podrías imaginar. No sólo es un sistema operativo multitarea, tam- 
bién es super rápido y multimedia. Además, con OS/2 WARP 


o Punto de Venta más próximo. 



OS/2 UARP incluye BONUS PACK: paquete integrado IBM Works 
(procesador de textos, hoja electrónica, gráficos, base de datos y gene- 
rador de informes), software para vídeo conferencia y trabajo en equipo 
“Person to Person”, ediciones de vídeo “Video in”, envío y recepción de 
fax “Fax ^orks”, software de acceso directo a Internet y CompuServe. 


Nu evo sistema operativo mejorado de 32 
B „ U i m edi„. multitarea, «=„ ^ ^'c/O 

y COnf »guración. OS/2 

Disponible ahora desde 9.500 Ptas. (IVA incluido) en versión CD, y desde 10.995 Ptas. (IVA incluido) en disquete. Versión completa desde 15.500 Ptas. (IVA incluido) en versión CD 
y desde 18.000 Pías. ( IVA incluido) en disquete. 

IBM 1995. OS 2 WARP e IBM Works son marcas registradas de IBM Corp. CompuServe es marca de H&R Block. 
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Tres anos de más 
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quipos aniba, precios abajo. Esa 
es la máxima del ordenador con- 
vertido en caco esquinero. Los 
buenos bandidos se lo quitan a los 
ricos para dárselo a los pobres. En 
este caso, ni buenos ni malos. La 
investigación favorece la obten- 
ción de productos a menor coste 
y con más altas prestaciones. Resultado: lo 
que compramos por la mañana es mucho 
más barato y más potente por la tarde. 

En ese estado de cosas, como usuarios en- 
tramos en la más absoluta insatisfacción a 
los tres meses de haber presumido por pri- 
mera vez ante amigos, vecinos y familiares 
del último gran prototipo, con más ROM, 
RAM, CD y CPU que tanques por la capi- 
tal de Chechenia. Pocas semanas después, 
la ilustración más desoladora, puesto que no 
tenemos RAM suficiente, la ROM se queda 
coja y las tarjetas de sonido o de vídeo son 
incapaces de defenderse ante la invasión del 
último descubrimiento de software aplica- 
do a un programa que quisiéramos tener, pe- 
ro que nos pasará por delante para dejamos 
con la miel en los labios. 

Así pasa en los hogares, mientras las em- 
presas, que creían haber invertido una can- 
tidad razonable para asegurar la recupera- 
ción de lo invertido a lo largo de una déca- 
da, se encuentran con que año tras año de- 
ben ir cambiando los clientes, los servido- 
res y hasta los intermediarios por no fiarse 
de ellos. La frase “invierte que algo queda” 

•o PEDRO OE FRUTOS 


es una realidad utópica cuando se aplica a 
informática que, como a la propia sociedad 
le espera, es un conjunto de jubilados al que, 
muy de cuando en cuando, se le echa mano 
aprovechando la escasa subida de la masa 
salarial o las vacaciones del Inserso. ¿Cuán- 
do se atrevería alguien con un seguro que 
cubra la actualización de los equipos? 

El drama, sin embargo, se convierte en tra- 
gedia si echamos un vistazo a la Universi- 
dad. Falta dinero, como siempre y como a 
todos. Provocar una inversión en aparatos 
informáticos cuesta dios, ayuda y el estado 
onírico resacoso del rector o el interventor 
de tumo. La maquinaria con elefantiasis ar- 
trítica aguda y progresiva de la Administra- 
ción se pone en marcha y cuando se ad- 
quieren, los equipos ya caminan con bastón. 
Por si fuera poco, la misma maquinaria y la 
escasez de recursos no permiten reaccionar 
con urgencia ante los nuevos avances. En 
definitiva, según una encuesta hecha a al- 
gunos responsables españoles, los equipos 
informáticos en la Universidad tienen tres 
años de retraso respecto a la realidad. 

No es que nos enseñen mal, es que no pue- 
den enseñamos mejor. ¿Cómo se foijan en 
los campus los especialistas del mañana? O 
se detiene el avance tecnológico -tan im- 
probable como imposi- 
ble- o nos ponemos, una 
vez más, en manos de 
los autodidactas con as- 
piraciones a genios. 
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REPORTAJE: 
CES 95 


La feria de la electrónica de consumo por 
excelencia es el Consummer Electronic Show de 
Las Vegas. Lo más destacado de la edición de 
1995 ha sido la gran atención prestada a los 
campos lúdico y multimedia de la informática, 
donde se presentaron las novedades más 
interesantes del año. 




SOFTWARE: 

Encarta 95 

Esta enciclopedia generalista 
empieza a ser una obra clásica de 
Microsoft. La edición 95 de la obra 
contiene más datos que nunca, un 
nuevo sistema de búsqueda de la 
información y ha sido laureada en 
Milia, la feria gala de multimedia. 




SOFTWARE: 
Colección NeoSoft 


Gracias a los tres programas 
presentados por la firma NeoSoft 
cualquier usuario puede realizar sus 
propias aplicaciones multimedia, 
dibujos y presentaciones. Que el 
precio sea reducido no quiere decir 
que la calidad lo sea también. 
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EN PORTADA: 

Todo lo que se puede hacer con un CD-RQM 

Tiene un área de apenas 37 centímetros cuadrados y puede 
almacenar más de 600 Mb de información (unos 125 
millones de palabras). Es el CD-ROM. Con él se puede hacer 
casi todo. Las utilidades de este soporte digital se las 
explicamos en un completo informe. 


HARDWARE: 

Dictado Personal 

El sueño de hablar al ordenador y 
que éste interprete las órdenes de 
su dueño ya se ha hecho realidad. 
IBM comercializa un sistema para 
OS/2 con el que es posible ejecutar 
los mandatos de los programas 
desde un simple micrófono 





HARDWARE: 

Apple Performa 

La compañía de la manzana no se 
estanca. Su nueva obra es un 
ordenador multimedia que pretende 
introducirse en los hogares como 
un electrodoméstico más. Televisión, 
vídeo y sonido se dan la mano con la 
informática. Es el Apple Performa. 



6 


Noticias: 

Los lanzamientos y 
novedades del sector 
multimedia se dan 
cita en esta sección. 



Software: 

Cinemania es otro clá- 
sico de Microsoft. 
Versión para cinéfilos 
de su base de datos. 



Educación: 

Astérix se dedica 
a la enseñanza del in- 
glés en la serie Learn 
English with Astérix. 



S.O.S.: 

Una selección de los 
mejores trucos adere- 
zada con las pregun- 
tas de los lectores. 


JUEGOS: 

Alone ¡n the Dark 3 


La tercera entrega de la saga Alone 
in the Dark es el juego estrella de 
este mes. Su aspecto gráfico sigue 
causando estragos entre los 
aficionados. Lode Runner, Creature 
Shock, Whacky Wheels y Dragón 
Lore son sus acompañantes de lujo. 




A la última: 

La informática se 
adentra en la vida coti- 
diana. Cine y música 
son su territorio. 



Discos de portada: 

Las instrucciones de 
los discos de la revis- 
ta. Imprescindible pa- 
ra empezar a trabajar. 





Lector muitidisco 


NAKAMICHI 


E l nuevo lector Nakamichi 
MBR-7 puede leer a do- 
ble velocidad hasta siete 
CD con protocolo CD-ROM, CO- 
DA, CD-ROM XA Y Photo CD 
(multiiesión). Es compatible 
con PC y Macintosh y se co- 
necta a través de interfaz SCSI. 
El tiempo que emplea en cam- 
biar de disco es de 2,5 segun- 
dos, no necesita caddy y su 
mecanismo de carga es Music 
Bank de Nakamichi. Cada dis- 


co es colocado en su propia 
bandeja y posteriormente api- 
lado verticalmente de forma 
automática. Si por algún moti- 
vo uno o más discos estuvieran 
desalineados debido al movi- 


miento previo exterior del 
MBR-7, un sistema especial de 
carga interna de doble acción 
asegura que el CD se coloque 
en la posición correcta para 
ser reproducido. 


Pentium sin problemas 



L a compañía Unisys facilitará 
a los usuarios afectados por 
el error del chip Pentium una 
solución de software para UNIX 
VR4, consistente en un mecanis- 
mo de cálculo en coma flotante, 
después de someterlo a test. 

Una vez que hayan finalizado las 
pruebas y comprobaciones a que 
está siendo sometida la solución 
de software, Unisys la pondrá a 
disposición de sus clientes a tra- 
vés de los canales de distribución. 



Datos por fibra óptica 


IBM 


L a división de investigación 
de IBM ha descubierto un 
nuevo método para la trans- 
misión de datos a través de fibra 
óptica que aumenta hasta 20 ve- 
ces las posibilidades actuales. Es- 
te descubrimiento está basado en 
una tecnología que emplea haces 
de luz de colores para ofrecer una 
mayor rapidez y menor coste en 
el intercambio de información. La 
nueva tecnología, conocida con el 
nombre de MuxMaster, permite 
enviar 20 flujos simultáneos de 
información (texto, sonido y fi- 
cheros de imagen) sobre una fibra 
óptica. El sistema creado por IBM 
es particularmente útil para las 
empresas que necesiten enviar y 
recibir grandes cantidades de in- 
formación, puesto que ahorra una 
cantidad de tiempo y dinero. En 
el caso concreto de alquiler de un 
circuito de fibra simple, que ac- 
tualmente cuesta 150 dólares por 
milla y mes, el ahorro anual as- 
cendería a 340.000 dólares. Los 
métodos de transmisión actuales 
apenas explotan la capacidad de 
la fibra al utilizar únicamente en- 
tre un 0,008 y un 0,02 por ciento 
de su capacidad. 
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Los nueuos Macintosh 


APPLE 


A pple Computer ha puesto en 
el mercado tres nuevos orde- 
nadores Power Macintosh 
cuyo rendimiento es hasta un 
40% superior a sus predecesores. 
Incorporan procesadores más rá- 
pidos, mayor capacidad en disco 
duro y memoria caché de forma 
estándar. Se trata de los modelos 
6100/66, 7100/80 y 8100/100 a 
los que se suman los ya existen- 
tes Power Macintosh 6100/66 y 
Power Macintosh 8100/1 10 y el 
novedoso 6100 DOS Compatible. 
Este sistema híbrido está basado 
en un procesador 486 DX2/66 y 
otro Power PC 601 a 60 ó 66 
MHz, lo que permite al usuario 
trabajar con una gama más amplia 
de software, incluyendo progra- 
mas para DOS, Windows y Ma- 
cintosh. Admite la conexión di- 
recta de hasta dos monitores para 
que el usuario pueda trabajar con 
diferentes entornos en la misma 
pantalla o en pantallas diferentes 
simultáneamente. Por su parte, el 
ordenador Power Macintosh 
6100/66 está basado en un proce- 
sador Power PC 601 a 66 MHz 
con disco duro de 350 Mb, uni- 
dad de disco de 1 ,44 Mb, 256 Kb 
de caché nivel 2 y capacidades de 
ampliación. El modelo 7100/80, 
con una velocidad de reloj de 
7100/80 es ideal para uso general. 
Los monitores son de mayor for- 
mato y poseen tres slots de ex- 
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pansión y uno para CD-ROM, 
además de soporte para más co- 
lores. Por último, Power Macin- 
tosh 8100/100 está basado en el 
diseño minitorre de Apple y pen- 
sado para la edición profesional, 
creación multimedia, 
edición de vídeo y 
otras aplicaciones téc- 
nicas. Incluye tres slots 
de expansión NuBus, 
soporte de vídeo para 
visualizar 16,7 millo- 
nes de colores, doble 
canal SCSI y 256 Kb de 
memoria caché ni- 
vel 2. 

Apple ha eleva- 
do la confi- 
guración mínima 
de disco duro a 350 Mb para los 
Power Macintosh 6100/66 y a 
700 Mb para los 7100/80 y 
8100/100, lo que supone a los 
usuarios mucha más capacidad de 
almacenamiento sin coste adicio- 
nal, al tiempo que se avanza en la 
industria hacia unidades de disco 


duro con mayor capaci- 
dad. También, para aumentar aún 
más el rendimiento, se ha añadi- 
do una memoria caché Nivel 2 a 
los equipos 6100/66 y 7100/80, lo 
que aumenta el rendimiento en un 
20% al reducir el tiempo de acce- 
so medio que invierte el ordena- 
dor en tomar datos e instruccio- 
nes de la memoria DRAM (me- 






Los nueuos 
Power 
Macintosh 
rinden un 40% 
más que sus 
predecesores. 


moría de acceso aleato- 
rio dinámica) o de la ROM (me- 
moria sólo de lectura). 

Otra novedad de estos ordenado- 
res Apple es que la tarjeta DOS 
Compatible para Power Macin- 
tosh 6100 puede ser instalada en 
cualquiera de los ordenadores 
existentes de la misma gama, de 
manera que permitirá al usuario 
disfrutar de plenas capacidades 
multiplataforma. El precio de ven- 
ta al público del dispositivo es de 
87.000 pesetas. 
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Narraciones populares en catalán 


LA GALERA 


Software para 3D 


PiXeLSOFT 


L a compañía PiXeL- 
SOFT ha lanzado al 
mercado dos im- 
portantes productos 
multimedia. La placa 
aNimaTor Booster de 
la compañía Sha- 
BLAMM! puede llegar 
a acelerar los trabajos 
infográficos de rende- 
ring, morphing y otros, 
en más de tres veces 
respecto a las posibili- 
dades del PC más rápi- 
do del mercado. El nue- 
vo dispositivo se pre- 
senta en versiones de 
100 MHz y 133 MHz 
(en el futuro a 150 
MHz), con 4 Mb, 16 
Mb y 32 Mb ampliables 
por el usuario y equi- 
padas con la licencia 
de Windows NT en 
CD.ROM para su insta- 
lación. La configuración 
mínima a 100 MHz, 16 
MHz y Windows NT se 
comercializa por la na- 
da despreciable cifra 
de 390.000 pesetas 
más IVA. 

Lightwave es el soft- 
ware para generar 
software en 30 que 


acompañaba a Video 
Toaster para los equi- 
pos Amiga en Estados 
Unidos. Ahora su fabri- 


cante, Newtek, ha de- 
cidido comercializar la 
versión 4.0, que ya es 
multiplataforma. 



B arcelona Multime- 
dia, en colaboración 
con la editorial La 
Galera, del grupo Enci- 
clopedia Catalana, ha 
presentado dos nuevos 
productos multimedia 
basados en historias po- 
pulares catalanas. Am- 
bos cuentos son El ge- 
gant del pi (El gigante 
del pino) 
y La rate- 
ta que es- 
combrava 
I’ escaleta 
(La ratita 
presumi- 
da), na- 
rraciones 

conocidas por casi todo 
el mundo. Estos dos pro- 
ductos incluyen un apar- 
tado con el texto del 
cuento (traducido) con 
ilustraciones, música y 
efectos sonoros. Al estar 
basados en la tecnología 
hipertexto, los niños pue- 
den acceder a un diccio- 
nario con definiciones 
adaptadas a su edad y 



Líder en el mercado europeo de la informática móuil 


TOSHIBA 


S egún un estudio de Interna- 
tional Data Corporation, la 
multinacional japonesa Tos- 
hiba lidera el mercado europeo 
de informática móvil, tanto por 
volumen de facturación como 
por unidades vendidas en 1994. 
La empresa alcanzó una cuota 
de mercado del 21 % por volu- 
men de facturación y del 19% 
por unidades vendidas. Según el 
mismo estudio, Compaq es se- 
gunda empresa del ránking de 
informática móvil en Europea. 


Obtuvo una cuota del 19% en 
cifra de negocio y del 17% en 
unidades vendidas. IBM, la ter- 
cera empresa, obtuvo porcenta- 
jes del 13 y el 19%. 

Según las previsiones realizadas 
por International Data Corpora- 
tion, Toshiba terminará el año 
con una ventas superiores a 1,2 
millones de ordenadores portá- 
tiles en todo el mundo, doblará 
el número de unidades vendidas 
en Estados Unidos y alcanzará 
el liderazgo mundial. 


con las correspondientes 
traducciones al español, 
inglés, francés, italiano y 
alemán. Un segundo 
apartado incluye un jue- 
go que consiste en un re- 
corrido por la historia del 
cuento. Consta de prue- 
bas de habilidad, reflejos, 
memoria visual, lógica y 
otros. La tercera parte 
contiene un 
reportaje in- 
teracti vo 
vinculado 
con algún 
aspecto im- 
portante del 
relato. 

En El gegant 
del pi se hace un repaso 
a la genealogía fantásti- 
ca de los gigantes: cíclo- 
pes, ogros, titanes... 
Ambos productos de La 
Galera han sido desarro- 
llados con las más mo- 
dernas tecnologías mul- 
timedia y con un gran 
equipo de colaboradores. 
Ilustradores, escritores, 
dobladores, composito- 
res y documentalistas de 
los más prestigiosos de la 
lengua catalana han 
aportado su granito de 
arena para crear esta co- 
lección en catalán de la 
que se esperan, dentro de 
pocos meses, más entre- 
gas. Los productos, aun- 
que ahora están editados 
en lengua catalana, se 
publicarán en castellano 
en próximas fechas. Los 
cuentos de La Galera y 
Barcelona Multimedia 
están pensados para ni- 
ños de 6 años en adelan- 
te y se presentan en un 
paquete que incluye el li- 
bro y los disquetes. 
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Sólo aquí, lo Mejor en 
Informática para Leer. 


◄ 

◄ 


► 

► 


► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 
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NOVEDADES 
ENERO 95 

Guía práctica de CorelDraw 4 

• Multimedia para Torpes • 
Guía práctica de Works 3.0 
para Windows • La biblia de 
WordPerfect 6 para Windows 

• Guía macintosh de 
lllustrator 5.0 • Windows 3.1 

• Guía monográfica de 
Programación orientada a 
objetos con C++. 

NOVEDADES 
MARZO 95 

Tarjetas de Sonido: Sound 

Blaster • Guía software de 

aprendizaje Excel 5 • Guía 

práctica Visual Basic 3.0 • 

Guía de Iniciación Access 2.0 

• Programación avanzada en 
Access 2.0» WordPerfect 5.1 
para Torpes • Access 2.0 
para Torpes • Guía 
monográfica de Macros 
WordPerfect • La biblia de 
dBASE V para Windows • 3D 
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Excel 5.0 para 
Windows 


TTTTTTTTT 

Autor: Joaquín M 1 Suárez 
Colección: Informática para 
Torpes 

N 9 de páginas: 400 
Ref: 2313007 

PVP: 2,395 ptas. (¡VA incluido) 




Autor: Anaya Multimedia 
Colección: Guías Prácticas 
Incluye CD-ROM 
N Q de páginas: 344 
Ref: 2381108 

PVP: 1,495 ptas, (IVA incluido) 


El Navegante de Internet 


Autor Paul Giister 
Colección Última Frontera 
N e de páginas 648 

Ref: 2315074 

PVP: 5.095 ptas. (IVA incluido) 

Ahora, puedes conectarte a Internet para poder visualizar todo 
el fondo editorial de Anaya Hazlo en la siguiente dirección de 

www: http://goya.eunet.es/lnterStand/anaya 
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bases de datos. Este pro- 
ducto, que también es con- 
siderado como el seruidor 
de aplicaciones ideal para 
los entornos NetWare, es- 
tará disponible en castella- 
no a finales del mes de 
marzo próximo. 

En esta misma línea, la 
compañía Novell anunció 
también una nueva versión 
de su sistema operativo 
NetWare, denominada 4.1, 
que hace posible que los 
administradores de redes 
puedan integrar todos los 
servicios asociados a és- 
tas, así como combinar dis- 
tintos directorios para 
usuarios, tales como telé- 
fono, bases de datos o co- 
rreo electrónico, en uno 
solo, que se puede actuali- 
zar y gestionar desde un 
único punto. 


Más fluíoCHD 


AUTODESK 


E l pasado 13 de enero, viernes 
por más señas, fue el día ele- 
gido por Autodesk España 
para presentar AutoCAD 13 en 
castellano, la última y más poten- 
te versión de este conocido pro- 
grama de diseño asistido por or- 
denador. 

Este nuevo producto, que de mo- 
mento sólo está disponible para 
DOS, se comercializará en nues- 
tro país a partir de este mes de fe- 
brero en discos de 1,44 Mb, así 
como en CD-ROM. En este últi- 
mo soporte su precio será de 
595.000 pesetas, es decir, 25.000 
menos de lo que costará la versión 
en diquetes de 3,5 pulgadas. Los 
actuales usuarios de AutoCAD 12 
podrán poner al día el programa 
con sólo abonar 95.000 pesetas, 
aunque esta cantidad puede verse 
reducida en un 25%, siempre que 
hagan efectiva la actualización an- 
tes del mes de mayo próximo. 
AutoCAD 13 mejora las capaci- 
dades de diseño y delineación res- 
pecto a versiones anteriores, po- 
sibilitando una creación y edición 
más rápida y fiable de dibujos y 
modelos en tres dimensiones. To- 
do ello de forma sencilla, gracias 
a una nueva interfaz personaliza- 
ble, en el sentido de que puede ser 
modificada para ajustarse a las ne- 


Nueuos productos para redes 


n : 


cesidades de cada usuario o de ca- 
da tipo de trabajo. 

En esta misma línea, la versión 13 
de AutoCAD dispone de herra- 
mientas de aprendizaje directas y 
barras de iconos, al tiempo que 
posibilita previsualizar los dibu- 
jos efectuados. Otra de las carac- 
terísticas destacables de 
este nuevo producto 
de Autodesk vendría 
dada por la incorpo- 
ración de potentes 
capacidades de mo- 
delado de sólidos ba- 
sadas en la tecnolo- 
gía ACIS. 

AutoCAD 13 para 
DOS puede correr so 
bre cualquier PC IBM o 
compatible dotado de un micro 
486 o Pentium, coprocesador ma- 
temático, soporte de visualización 
VGA y ratón, además de dispo- 
ner de 12 megas de memoria 
RAM y un mínimo de 25 Mb en 
disco duro. 

Las versiones en castellano de la 
decimotercera versión de Auto- 
CAD para los entornos Windows 
y Windows NT, que estarán dis- 
ponibles en un plazo aproximado 
de 90 días, precisan de mayores 
capacidades de almacena- 
miento, situándose éstas en 
32 Mb de memoria RAM, 
otros 35 megas de espacio en 
disco duro y 64 más para la pa- 
ginación de ficheros, en el caso 
de Windows NT. 


'Cl 


ovell ha reforzado 
su oferta de pro- 
ductos con el lanza- 
miento de PerfectOffice 
3.0, el primer conjunto de 
programas capaces de be- 
neficiarse de su utilización 
en redes. Estas aplicacio- 
nes se introducen de forma 
transparente en la red, lo 
cual facilita a los usuarios 
que trabajan en grupos el 
poder recuperar, ordenar 
y organizar la información 
de un modo más coheren- 
te y productivo para sus in- 
tereses. 

El paquete PerfectOffice in- 
tegra algunas de las aplica- 
ciones más conocidas de 
Novell, inclu- 
yendo el 
procesador 
de textos 

§ WordPerfect 
I B.1, la hoja 
de cálculo 
QuattroPro 
‘ 6.0, el pro- 
fcCtOíflCC grama de di- 
seño de grá- 
ficos para presentaciones 
Presentations 3.0, el ges- 
tor de información perso- 
nal InfoCentral 1.1, la he- 
rramienta de edición en 
grupo Envoy 1.0 y su ho- 
mologa de planificación y 
correo electrónico Group- 
Wise 4.1. 

Novell ha presentado 
también la versión 2 del 
sistema operativo Unix- 
Ware, pensado para apli- 
caciones críticas y 
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Controladoras de red 


TUUP 


L as nuevas placas TNCC-16 
PNP de 16 bits controladoras 
de red de Tulip ya se en- 
cuentran disponibles en el merca- 
do. Diseñadas para trabajar con 
ordenadores ISA o EISA, estas 
placas ofrecen un altísimo rendi- 
miento y han sido comercializa- 
das una vez que han pasado las 
pruebas efectuadas por la compa- 


ñía Microsoft para Windows Tra- 
bajo en Grupo 3.11, estaciones de 
trabajo y servidores Windows NT 
3.5. TNCC-16 PNP es una de las 
primeras controladoras de red di- 
señadas específicamente para 
aprovechar la funcionalidad del 
estándar Plug and Play, tecnolo- 
gía con la que los usuarios pue- 
den incorporar nuevas funciones 
a sus ordenadores, como placas 
de red, sin necesidad de molestar- 
se en resolver detalles técnicos o 
problemas de instalación. Basta 
con enchufar. 



Protección cliente seruidor 


ORACLE 


O racle ha presentado 
la primera red de 
software con siste- 
ma de seguridad para ba- 
ses de datos en entornos 
cliente/sen/idor, denomina- 
da Secure NetWork Sen/i- 
ce. El nueuo producto, in- 
cluido en el software de 
conectiuidad SQL Net de 
Oracle, proporciona un al- 
to nivel de seguridad en 
cualquier tipo de red infor- 
mativa. El lanzamiento res- 
ponde a la demanda de so- 
luciones más seguras y po- 
tentes para bases de datos 
y la tecnología encriptada. 
Secure NetWork Services 
ofrece la misma flexibilidad 
que una solución de soft- 
ware y es mucho más pro- 
ductiva que cualquier sis- 
tema hardware, ya que ge- 
nera un entorno de seguri- 
dad dentro del flujo de in- 
formación y comprueba la 
integridad de cualquier 
producto del sistema, ya 
sea Oracle, escrito por 


usuarios o por aplicaciones 
de terceros realizadas con 
la tecnología Oracle. 
Secure NetWork Service 
permite a los usuarios be- 
neficiarse de las ventajas 
de un producto que genera 
información encriptada sin 
modificar las aplicaciones 
existentes. 

Gracias a su capacidad de 
software comprimido, el 
producto permite generar 
flujos de información en- 
criptada desde los clientes 
hasta los servidores o en- 
tre ellos, lo que evita ries- 
gos de pirateo, modifica- 
ción o destrucción de da- 
tos. A diferencia de las so- 
luciones tipo hardware de 
seguridad, este producto 
de Oracle destaca por su 
capacidad para soportar 
múltiples protocolos de 
red, lo que extiende su uso 
a la mayoría de los entor- 
nos corporativos. Está dis- 
ponible para diferentes pla- 
taformas del mercado. 
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OS/2 para Power PC 


IBM 



Uideo Blaster MP400 


CREATIVE LABS 


I BM ha comenzado a distribuir 
la versión beta del sistema ope- 
rativo OS/2 para PowerPC, 
junto a un kit de desarrollo de 
aplicaciones a un conjunto selec- 
cionado de 150 empresas de soft- 
ware. Esta primera versión inclu- 
ye funciones Warp y un entorno 
completo de desarrollo de aplica- 
ciones. Con esta iniciativa, IBM 
ofrece a los desarrolladores de 
software un punto de arranque pa- 
ra la adaptación de sus actuales 
aplicaciones de 32 bits basadas en 
plataforma Intel al procesador Po- 
werPC, al tiempo que les permite 
empezar a diseñar nuevas aplica- 
ciones que rentabilicen al máxi- 
mo las ventajas de la arquitectura 
RISC. 

IBM ya mostró en la feria Com- 
dex cómo el proceso de adapta- 
ción de los programas actuales a 
PowerPC resulta muy rápido y 
sencillo. Generalmente, en menos 
de una semana y con una única 
recopilación, es posible adaptar a 
PowerPC el código fuente de una 
aplicación escrita originariamen- 
te para plataformas Intel. Con el 
nuevo sistema operativo los desa- 
rrolladores de software pueden 
utilizar un único código fuente 
tanto para plataformas hardware 
Intel como RISC, lo que les faci- 
lita crear, mantener, actualizar y 
comercializar de manera rentable 
y eficaz ambas versiones de sus 
productos. De este modo se abren 
a un gran número de empresas de 
software nuevas oportunidades de 
negocio, especialmente a aquellas 
que deseaban diseñar aplicaciones 
para múltiples aplicaciones pero 
que no podían 
asumir hasta 
ahora la com- 
plejidad y los 
altos costes 
que este pro- 
ceso suele im- 
plicar. 



L a última tarjeta de 
descompresión con la 
que Creative Labs 
completa su gama se llama 
Uideo Blaster MP400. Es 
capaz de ofrecer anima- 
ción y vídeo a pantalla com- 
pleta desde CD-ROM y des- 
comprimir con gran calidad 
MPEG (Motion Picture Ex- 
perts Group). La especifi- 
cación MPEG 1, que se es- 
tá convirtiendo rápidamen- 
te en un estándar de la in- 
dustria, supone unos valo- 
res de compre- 
sión de 200:1. 
Uideo Blaster 
MP400 posee un 
único slot que ha- 
ce de interfaz a 
los gráficos de PC 
a través de un co- 


nectar y permite al usuario 
combinar una alta calidad 
de vídeo en PC a 64.000 
colores. El estándar MPEG 
también cubre audio y la 
tarjeta incluye todos los 
circuitos necesarios para 
decodificar sonido estéreo 
con calidad CD, que puede 
ser escuchado a través de 
altavoces o pasarlo previa- 
mente por una tarjeta 
SoundBlaster para mejorar 
el proceso de mezcla. Ui- 
deo Blaster 400 sale con 
interfaz para DOS y Win- 
dows, y los usuarios pue- 
den visualizar vídeo CD de 
películas o ejecutar el cre- 
ciente abanico de títulos 
MPEG que incluye enciclo- 
pedias y programas lúdicos 
de todo tipo. 


OuerDriue 


INTEL 



I ntel ha anunciado la disponibi- 
lidad en nuestro país del último 
modelo de su conocida familia 
de procesadores OverDrive, que 
se caracteriza por aportar tecnolo- 
gía Pentium a los sistemas dota- 
dos de un micro 486. 

Basado en la más reciente tecno- 
logía de 6 mieras a 3,3 voltios de 
este fabricante norteamericano, el 
nuevo procesador OverDrive Pen- 
tium incorpora una ar- 
quitectura superes- 
calar y coprocesa- 
dor matemático, 
además de una me- 
moria caché de 32 
Kb, interfaz de bus 
de 32 bits, regulador 
de tensión y un di- 
minuto ventilador/disipador inte- 
grado en el propio chip. 

De momento, Intel ha lanzado al 
mercado un primer procesador 
OverDrive Pentium a 63 MHz, 
pensado específicamente para me- 
jorar los sistemas basados en los 
micros SX2 y DX2 a 50 MHz e 
i486 a 25 MHz. Una segunda ver- 
sión de OverDrive Pentium a 83 
MHz, orientada a actualizar los 
PC basados en los chips DX2 a 
66 MHz y 486 a 33 MHz, estará 
disponible a partir de la segunda 
mitad de este año. 

Este nuevo procesador OverDri- 
ve, que tiene un precio recomen- 
dado de 61.900 pesetas, no pade- 
ce los problemas achacados a 
Pentium, al tiempo que incre- 
menta las prestaciones de cual- 
quier sistema dotado de un micro 
DX2 a 50 MHz en un 92%. 
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Shareware en CD-ROM 


KENDER 



L a empresa Kender In 
formática ha lanzado 
al mercado un nuevo 
uolumen en CD-ROM con fi- 
cheros extraídos de Ken- 
der-BBS, uno de los mayo- 
res BBS del país con más 
de 5.000 Mb en ficheros y 
siete líneas de acceso. 
Kender CD es doble y con- 
tiene más de 1.325 Mb en 
más de 8.500 ficheros, con 
todas las descripciones en 
castellano. Incluye progra- 
mación, juegos, proceso de 
datos, gráficos, sonido, re- 
des locales, comunicacio- 
nes, utilidades y muchos 
otros temas para MS-DOS, 
OS/2, Windows, UNIX. En 
los discos se incluye una 
utilidad que permite explo- 


rar el contenido del CD- 
ROM y el interior de los fi- 
cheros comprimidos, cuyo 
funcionamiento ha sido 
probado con las últimas 
versiones de los más efica- 
ces antivirus. Además se 
incluye Linux, un sistema 
para UNIX de dominio pú- 
blico con XWindows, len- 
guajes C, C ++, Smaltalk, 
LISP, programas de comu- 
nicaciones, lectores de 
News y un simulador de 
DOS con todas sus fuentes. 
También contiene más de 
90 Mb de ficheros para el 
adictivo juego DOOM con 
nuevos escenarios e im- 
presionantes utilidades. 
Kender CD tiene un precio 
final de 5.500 pesetas. 


E l nuevo escáner Paragon 600 
Premier ha sido diseñado con 
el propósito de ofrecer una 
solución global que incluya el re- 
conocimiento, la digitalización y 
la traducción de documentos 
completos de una forma rápida, 
sencilla y eficaz. Se trata de un 
equipo de sobremesa plano que 
ofrece una resolución óptica de 
600 puntos por pulgada (ppp) e 
interpolada de 1.200 ppp. Reco- 
noce 16,8 millones de colores, 
256 niveles de gris y blanco y ne- 
gro, con 25 niveles de ajuste bri- 
llo/contraste. Paragon 600 Pre- 
mier, que se conecta a través de 
interfaz SCSI, incluye además 
OCR WordLinx, Picture Publis- 
her 4.0 LE y Spanish Amigo. Su 
precio es 89.900 pesetas. 


Hueuo responsable 
para los fabricantes 


J osé Luis Villanueva Magro se 
ha incorporado a la empresa 
Microsoft Ibérica como res- 
ponsable de la relación con fabri- 
cantes de hardware. Su dilatada 
carrera profesional comenzó en 
1984 en la empresa 
multinacional ame- 
ricana AT&T GIS, 
donde desempeñó 
labores de especia- 
lista en márketing 
de ordenadores 
personales y técni- 
co comercial en la 
división de Banca. 
Anteriormente ha- 
bía trabajado en 
DINSA, distribui- 
dor de ordenadores 
personales, como 
reponsable técnico. 


24 agujas profesionales 


FUJITSU 


L a impresora matricial de 24 
agujas para uso profesional 
DL-3700 de Futjisu trabaja 
en un ancho de 80 columnas a 
una velocidad de 400 caracteres 
por segundo. Puede imprimir ho- 
jas sueltas, papel continuo y, gra- 
cias a la disposición de sus trac- 
tores, es posible cargar el papel 
tanto por la parte posterior como 
por la inferior. Con una resolución 
máxima de 360 x 360 puntos por 
pulgada (ppp) en modo gráfico, la 
nueva impresora dispone de un 
buffer de memoria de 128 Kb e 
incluye una amplia gama de emu- 
laciones: Futjisu DPL24C+, IBM 
Proprinter XL24e y Epson 
ESC/P2, lo que asegura una total 
compatibilidad con las aplicacio- 
nes del mercado, al tiempo que 
incorpora diferentes tipos de có- 
digos de barras. 

DL-3700 puede ser configurada 
desde el panel de control o me- 
diante el software de configura- 
ción DL-Menu, que permite mo- 
dificar fácilmente cada uno de los 
parámetros de la impresora desde 
el ordenador. También dispone de 
una amplia variedad de tipos ins- 
talados, algunos de los cuales son 
escalables. Asimismo posee fun- 
ciones de proceso de textos tales 
como subrayado, sombreado, so- 
breimpresión, justificación, esca- 
lado, negrita y cursiva. 

Se conecta al ordenador personal 
a través de interfaz paralelo cen- 
tróme o serie RS232C y se le pue- 
de instalar un kit de color. Su ca- 
bezal de impresión es de larga du- 
ración, con una vida útil de hasta 
300 millones de impactos por ca- 
da aguja. Detecta automática- 
mente los márgenes izquierdo y 
derecho del papel, con lo que se 
evita que la impresión se realice 
directamente sobre el rodillo. 
Además, cada cinta de impresión 
puede manchal* hasta cinco millo- 
nes de caracteres. 


SUPER PC 







mus ^ 


De la pantalla al ufdeo 



MULTIMEDIA 

PARA TORP 

CREATIVE LABS 



L a empresa nortea- 
mericana Creative 
Labs, más conocida 
por su tarjeta de sonido 
SoundBlaster, un están- 
dar en el mercado, ha 
lanzado a la venta un 
nuevo producto denomi- 
nado Creative TV Coder 
Extemal. Se trata de un 
codificador de televisión 
extemo, compatible con 
la taijeta Video Blaster, 



que permite conectar un 
PC o portátil a cualquier 
dispositivo de vídeo, in- 
cluyendo una televisión,- 
un proyector RGB o un 


vídeo, lo que permitirá 
grabar imágenes de la 
pantalla del ordenador a 
una cinta de vídeo o eje- 
cutar juegos en la panta- 
lla del ordenador. 

Este sistema, útil para 
simplificar la creación de 
presentaciones de nego- 
cios y gráficos, ofrece 
una salida de hasta 16,7 
millones de colores y tra- 
baja con los sistemas 
NTSC o PAL con reso- 
luciones de 640 x 480 pi- 
xels o con 65.535 colo- 
res a 800 x 600 en PAL. 
Los requisitos para el 
funcionamiento de este 
dispositivo son mínimos: 
1 Mb de RAM, 1 Mb de 
espacio en el disco duro, 
una taijeta gráfica VGA 
a 640 x 480 o 800 x 600 
pixels, MS-DOS 3.3 o 
posterior y Microsoft 
Windows 3.1. 


U n nuevo título de una serie que se ha con- 
vertido ya en referencia imprescindible pa- 
ra los usuarios poco avezados en el mane- 
jo de su ordenador. En esta ocasión Cosme Ro- 
merales, el personaje creado por la prodigiosa 
mente de Antonio Fraguas Forges , guía al lec- 
tor por el apasioante mundo de la tecnología 
multimedia por medio de una narración novela- 
da en la que los más complicados conceptos se 
explican con toda claridad. 



AUTOR: Ignacio de Bustos Martín 
EDITORIAL: Anaya Multimedia 
PAGINAS: 259 


AUTOEDICION CON PAGEMAKER PARA WINDOWS 


E ste libro es un buen punto de comienzo pa- 
ra aquellos usuarios interesados en el mun- 
do de la autoedición por la sencillez de las 
explicaciones y comentarios. El libro está divi- 
dido en dos paites. En la primera se analizan los 
conceptos y técnicas básicas de la composición 
de textos y gráficos, y en la segunda se examinan 
con detalles las capacidades del programa Page- 
Maker. Una obra de cabecera para los que quie- 
ran sumergirse en labores de autoedición. 



Impresoras profesionales Fujitsu 


FUJITSU 


AUTOR: José Luis Garcia Ber langa 
EDITORIAL: McGraw Hill 
PAGINAS: 440 


E specialmente pensa- 
da para uso personal, 
Fujitsu ha lanzado la 
impresora de 24 agujas DL- 
700, que trabaja a una ve- 
locidad de 216 cps. 

Con ancho de impresión de 
114 columnas, puede re- 
producir una hoja A4 en 
modo apaisado, o una A3 
en posición normal. Gracias 
a su diseño ocupa poco es- 
pacio en la mesa y su nivel 
de ruido es inferior a 48 
decibelios. Admite hojas 
sueltas y papel continuo 
con carga y descarga au- 
tomática del mismo me- 
diante su función de Par- 


king, de forma que puede 
imprimir hojas sueltas sin 
necesidad de retirar el pa- 
pel continuo. Trabaja con 
etiquetas, sobres y papel 
autocopiativo. Para confi- 
gurar el equipo, incluye el 
software DL-Menu. Su co- 
nexión se efectúa median- 
te un interfaz paralelo Cen- 
tronics y reproduce con 
una calidad de resolución 
máxima en modo gráfico de 
360 x 360 ppp. 



WORD 6.0 PARA WINDOWS 


C oncebido como un manual de ayuda y 
aprendizaje para usuarios de todos los nive- 
les, esta obra desvela todos los secretos de la 
última versión del popular procesador de textos 
de Microsoft. Explicaciones claras, ejemplos de- 
tallados y numerosas ilustraciones permiten a los 
lectores comprenden fácilmente todas las fun- 
ciones y posibilidades del programa. Las expia- 
ciones son sencillas para que sea el lector el que 
pruebe las técnicas de este programa. 
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EPORTAJE 


Un nuevo año siempre trae como regalo la feria CES, 
la mayor muestra de productos electrónicos de consu- 
mo que se celebra en el mundo. La ciudad de Las Vegas 
ha sido el escenario ideal para que los fabricantes, tan- 
to de software como de hardware, muestren sus últi- 
mas creaciones. Y por las novedades que se han pre- 



sentado, podemos asegurar que 
el futuro se presenta vibrante. 


E n esta nueva edición de CES se ha 
notado algo diferente respecto a 
otros años: la gran cantidad de pa- 
bellones que se han destinado a la 
informática y a la tecnología mul- 
timedia en general con respecto al 
número que se ha dedicado a las 
consolas y videojuegos, elemento 
principal de la feria. 

Sin embargo, pese al gran avance 
de la informática de consumo, lo 
que más se pudo ver en la feria es 
el gran auge que ha experimenta- 
do el software lúdico para ordena- 
dores personales. La muestra esta- 
ba repleta de novedades en este 
sector, en el que las empresas pun- 
teras han realizado un gran esfuer- 
zo de innovación. 

Lo primero que se pudo observar, 
y no había que estar muy atento 
para darse cuenta, es la gran evo- 
lución del CD-ROM, que esta ad- 
quiriendo una cuota de mercado 
muy alta a un ritmo impresionan- 
te, dejando cada vez más de lado 
al ya obsoleto disquete. 

Si damos un repaso a lo más inte- 
resante, habría que destacar como 
producto más destacado el progra- 
ma Power Animator V6 de la 
compañía Alias, que con un orde- 
nador SiliconGraphics es capaz de 
realizar diversas funciones. 

I Modeling: Genera y edita super- 
ficies por medio de la definición 
de curvas y caras, así como de án- 
gulos. También es capaz de repro- 
ducir sombras en tiempo real y 
muchas cosas más. 

I Animation: Define animaciones 
por medio de paths de movimien- 
to e imágenes. Estrecha, distorsio- 
na y transforma objetos en 3D. 

I Rendering: Crea interactivamen- 
te efectos de cámara y luz, tales 
como cambio el de lentes para do- 
tar a la imagen de mayor profun- 
didad o distancia focal. 

El softuifl 
lanzamien 
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nos de SiliconGraphics. Desgra- 
ciadamente, todos sabemos que 
este sistema sólo puede ser adqui- 
rido por unos pocos privilegiados 
con mucho dinero, nonnalmente 
empresas audiovisuales. 

Otra de las compañías que destacó 
en la feria por sus novedosos pro- 
ductos fue Aura Systems, que pre- 
sentó su gama de chalecos de rea- 
lidad virtual, también llamados In- 
teractors. Estos chalecos, como su 
nombre indica, van interconecta- 
dos con el juego que se esté utili- 
zando. Con Interactor puesto se 
siente cada patada, puñetazo, ex- 
plosión o cualquier tipo de acción 
que se produzca en el videojuego. 
Otra novedad de esta compañía 
han sido los llamados Aura Thea- 
ter Transducers con los que podrás 
sentir toda la acción de la gran 


l Open Digital Studio: Con este 
software se pueden elaborar pro- 
gramas propios para manipular las 
animaciones y los modelos de 
Alias y sincroniza la señal audio 
con las imágenes creadas. 

Gracias al programa Power Ani- 
mator V6 se abre todo un mundo 
de experiencias nuevas a los usua- 


re lúdico acopara los 
Fos previstos para 1995 
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pantalla. Utilizando toda la tecno- 
logía acústica conocida, Transdu- 
cer transforma cualquier película 
en una experiencia totalmente 
nueva, permitiendo que los espec- 
tadores puedan sentir en sus car- 
nes cada secuencia de la película. 
Aurasound, uno de los departa- 
mentos de Aura Systems, también 
presentó toda una gama de pro- 
ductos creados para dotar de una 
mayor calidad de sonido a los sis- 
temas para vehículos, domicilios 
u ordenadores. Para estos últimos 
también hay que destacar otros ac- 
cesorios como una serie de 
fax/módem tanto internos como 
extemos, minialtavoces o tarjetas 
de sonido como la PCMCIA de 
16 bits o la Pro Sound Card 16. 
En el apartado de multimedia hay 
que destacar a la compañía Dor- 
ling Kindersley, creadora de pro- 
ductos para PC como La Enciclo- 
pedia de la Naturaleza, La Historia 
del Mundo o el completo Atlas 
Mundial, que desde hace unos me- 
ses mantiene un acuerdo con Gru- 
po Zeta por el cual la editorial es- 
pañola distribuye sus productos. 
Otra compañía que desarrolla pro- 
ductos multimedia es Diamonds 
Multimedia, que mostró sus kit 
1000, consistentes en una unidad 
CD-ROM de doble velocidad, una 
tarjeta de vídeo, una tarjeta de so- 
nido SoundBlaster 16 y 30 juegos 
(Myst, SimCity 2000, Tie Fighter, 
y muchos más). 

En el apartado de videojuegos, las 
novedades no pararon de suceder- 


Virgin 

deleitó a los 
asistentes a 
la feria con 
juegos como 
Command 
& Conquer 
(abajo). 



se a diestro y siniestro durante la 
Consummer Electronic Show, pe- 
ro sólo vamos a destacar a dos 
compañías bastante experimenta- 
das en el campo del software lúdi- 
co para ordenadores personales. 
La siempre inquieta Virgin pre- 
sentó un buen montón de produc- 
tos que abrirán nuevas expectati- 
vas en el ya monótono mundo del 


Aura 
Systems 
presentó un 
chaleco con 
el que se 
puede sentir 
en las 
propias 
carnes los 
golpes de los 
videojuego. 

videojuego para PC. Con títulos 
como Command & Conquer, que 
utiliza imágenes renderizadas y 
animación de SiliconGraphics; 
Dredalus Encounter, con actores y 
actrices reales; Lost Edén o llth 
Hour, la continuación del 7th 
Guest, Virgin se está destacando 
con respecto a otras compañías 
creadoras de videojuegos. 

La otra compañía en alza, con pro- 
ductos muy interesantes para PC, 
es UBI Soft, que con juegos co- 
mo Red Hot Soccer para PC, Ray- 
man para Jaguar y productos mul- 
timedia como el cuento para niños 
Kiyeko, está subiendo el nivel de 
su software a la altura que se es- 
pera de esta compañía. 

Ante tal cúmulo de novedades só- 
lo nos queda esperar con ansia un 
futuro que se presenta vibrante so- 
bre todo del software lúdico. 

FERNANDO MARTIN 
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MEJOR CON ORDENADOR, PERO TAMBIÉN SIN ÉL 

ROL CRUSADERS 


Enigmáticos personajes proporcionan valiosas 
indicaciones. 

Disfruta de los mejores gráficos y los 

SONIDOS MAS ESPECTACULARES CON TUS 
AMIGOS. ELIGE, UNO A UNO, LOS 
COMPONENTES DE TU CUADRILLA, Y PREPARATE 
A AFRONTAR LOS PELIGROS QUE SE TE 
AVECINAN, Y SI SE VA IA LUZ... 

¡No te preocupes! Rol crusaders es el 

UNICO JUEGO DE ROL PARA ORDENADORES 
QUE INCLUYE ADEMAS UNA VERSION EN JUEGO 
DE MESA CON DADOS, LIBRO Y TABLERO. 


Gráficos realizados por auténticos artistas. 


Movimientos rápidos y precisos en 3D. 


Gran cantidad de armas y objetos. 


¡Por FIN TODO LO que deseas de un juego 

DE ROL, REUNIDO EN UN MISMO PAQUETE ! 

Mas de 7 Mb de ingenio, aventura y 

ACCION TE HARAN PASAR RATOS INOLVIDABLES. 


Escenarios cuidados hasta el más mínimo detalle. 


Escenas digitalizadas animan el desarrollo del juego. 
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E l movimiento de información 
acompañado de imágenes, vídeo y 
documentación sonora y escrita 
que no sólo es presentada sin más 
al usuario, sino que le ofrece ade- 
más la posibilidad de moverse por 
ella (interacción) según sus nece- 
sidades o intuición, puede ser una 
definición bastante exacta del con- 
cepto de lo que es información 
multimedia. 

El punto de mira hacia el que con- 


El término multimedia se está convirtiendo en un 
estándar en lo que a tecnología de la información 
se refiere. Los fabricantes de software no olvidan 
sellar sus productos con este calificativo, aparecen 
nuevos periféricos “especialmente diseñados pa- 
ra equipos multimedia”, y son numerosos los fa- 
bricantes de PC que ofrecen estaciones comple- 
tas para ese entorno. Pero, ¿es sólo una moda? 



vergen actualmente la mayoría de 
las tecnologías de la información 
y el desarrollo de sus soportes se 
apoya claramente en ese entorno. 
Desde las comunicaciones, la do- 
cencia, las presentaciones o la pu- 
blicidad, hasta el divertimento, el 
arte e incluso otras realidades di- 
ferentes a la nuestra y desconoci- 
das todavía usan esta tecnología. 
Con este informe intentamos dar 
un paseo a través de todas las po- 
sibilidades que ofrece el entorno 
multimedia al usuario doméstico 
y profesional para tratar de dar una 


idea general de todas las aplica- 
ciones y utilidades que ofrece tan 
singular universo. 

OTRA FORMA OE APRENDER 

Una de las aplicaciones más efec- 
tivas y que están proliferando con 
mayor fuerza a causa de su gran 
utilidad son las que tocan de lleno 
el terreno de la educación. Gracias 
a la estructura en forma de hiper- 
texto, el usuario accede a la docu- 
mentación de forma aleatoria o 
puntual de forma instantánea. Ge- 
neralmente, estas bases de datos 



■verso 


están soportadas en CD-ROM, el 
almacén por excelencia de la do- 
cumentación multimedia para or- 
denador, gracias a la gran capaci- 
dad de la que dispone. A través de 
la tecnología hipertexto, imágenes, 
vídeos, archivos de sonido y do- 
cumentación escrita se estructuran 
en varios niveles asociados unos a 
otros y a los que se pueden acce- 
der en cualquier momento. De es- 
ta forma, el usuario puede navegar 
por la información como quiera o 
estime conveniente, buscar los da- 
tos que más le interesen e incluso 
acceder a documentación adicio- 
nal a través de las denominadas 
palabras calientes , resaltadas en el 
texto, que están asociadas a deter- 
minada información a la que se 
puede llamar con sólo cliquear con 
el ratón sobre ellas. 

Basadas en hipertexto existen ac- 
tualmente en el mercado una gran 
colección de software desarrolla- 
do para usuarios mayores de tres 
años de edad, porque su utiliza- 


de aplicaciones 
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ción no exige ningún conocimien- 
to informático. Enciclopedias, al- 
manaques, compendios de todo ti- 
po o diccionarios con miles de 
imágenes, páginas de texto y ho- 
ras de sonido que comprenden los 
más variados temas ven la luz ca- 
da día. Tal es el caso de la Comps- 
ton’s Multimedia Encyclopedia, 
que contiene en un disco óptico de 
12 centímetros de diámetro más 
de ocho millones de palabras y 


24.000 mapas y una cantidad tre- 
menda de gráficos y libros. 

En la actualidad, existen bases de 
datos multimedia para casi todos 
los gustos: colecciones de revistas 
como Times o de periódicos co- 
mo El Mundo, visitas interactivas 
a las mejores pinacotecas del mun- 
do o excursiones tan atractivas co- 
mo El Camino de Santiago, pue- 
den adquirirse en el mercado a un 
precio más que razonable si lo 





na empresa española, 

BSI Multimedia, va a 
crear programas en 
CD-ROM sobre ciudades 
europeas 


EL ORDENADOR, 
UNO MAS DE LA FAMILIA 



El equipo mínimo para 
ejecutar aplicaciones 
multimedia en CD-ROM 
es un ordenador PC 
con las siguientes ca- 
racterísticas técnicas 
mínimas: procesador 
386 a 33 MHz, 4 Mb 
de RAM, 120 Mb de 
disco duro, tarjeta grá- 
fica SuperVGA con una 
resolución de 1024 x 
768 pixels y 256 colo- 
res, además de 1 Mb 
de memoria de vídeo y 
una tarjeta de sonido 
con una frecuencia de 
muestreo de 22,4 Hz 
de 16 bits y, por su- 
puesto, un lector de 
CD-ROM. 

Es importante tener en 
cuenta la compra de 
una tarjeta de sonido 
con la resolución indi- 


cada. La frecuencia de 
sonido determina la 
cantidad máxima de 
sonidos que se pueden 
tomar en un segundo. 
Algunas tarjetas de so- 
nido funcionan con 8 
bits, lo que equivale a 
muestrear 256 niveles, 
unos 48 dB C decí be- 
líos) de sonido (la dife- 
rencia entre el silencio 
y un motor en plena fa- 


ena). Las tarjetas de 
sonido de 16 bits 
muestrean 65.536 ni- 
veles, unos 96 dB (la 
diferencia entre el si- 
lencio y el umbral del 
dolor). Unicamente las 
tarjetas de sonido que 
cumplen estas especi- 
ficaciones (16 bits/ 
44,1 KHz) pueden lle- 
gar a grabar y repro- 
ducir sonido digital. 


comparamos a su costo impreso. 
La empresa Micronet, desarrolla- 
dora del mencionado viaje es uno 
de los fabricantes pioneros en 
nuestro país de este tipo de soft- 
ware. Bajo su sello también pue- 
den adquirirse otras bases de da- 
tos multimedia como El Centro de 
Arte Reina Sofía o La Máquina 
del Tiempo. 

Hay que citar también la no me- 
nos arrojada compañía nacional 
BSI Multimedia, propietaria de 
programas Animales del Zoo. Pre- 
cisamente esta última empresa fue 
seleccionada para desarrollar el 
proyecto Ecimatis por la Dirección 
General de Telecomunicaciones, 
Información, Industria e Innova- 
ción de la Unión Europea. El cita- 
do proyecto pretende organizar in- 
gentes cantidades de información 
en bases de datos multimedia so- 
bre la cultura, el idioma, el folclo- 
re y la geografía de todos los paí- 
ses de Unión Europea. Sin duda, 
una colección de gran interés para 
que turistas, curiosos y viajeros 
puedan acceder a la información 
con sólo cliquear el ratón. 

Entre los programas que tratan de 
estos temas hay que destacar tam- 
bién Great Cities of the World de 
la compañía InterOptica. 

IDIOMAS, POTOS, FILMES... 

Aprender idiomas tampoco es pro- 
blema dentro del entorno multi- 
media. Los programas más per- 
feccionados instruyen desde un 
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Artistas 
como Primee 
han creado 
programas 
en CD-ROM 
al objeto de 
promocionar 
sus últimas 
creaciones. 




En el mundo 
del software 
lúdico, las 
tarjetas de 
sonido son 
esenciales. 
Sin ellas, 
los juegos 
quedan 
mudos. 


nivel cero. No sólo enseñan voca- 
bulario y gramática, sino también 
incluyen pronunciación sonora e 
información sobre los países a tra- 
vés de imágenes, música y locu- 
ción. En el terreno de la educación 
merece una mención el vídeo in- 
teractivo de Philips, CD-i, tanto 
por su sencillez de uso como por 
sus prestaciones y nulas exigencias 
de instalación, ya que se conecta 
directamente al televisor domésti- 
co y ya está. Cursos de fotografía 
que permiten hacer prácticas con 
un mando a distancia sin moverse 
del sillón casero y posibilidades de 
efectuar disparos, revelar y ver los 
resultados con el simulador TL 
Photo, hasta aprender a tocar la 
guitarra e incluso a leer, en el caso 
de los más pequeños, es fácil con 
programas totalmente interactivos. 
Pero el CD-i puede considerarse 


además como todo un pionero en 
música y cine digitalizados. Ya 
tiene situado en el mercado un res- 
petable parque de títulos musica- 
les con videoclips y sonido con ca- 
lidad CD de los grupos y cantantes 
con más renombre en la actuali- 
dad, incluidos en discos de 12 cen- 
tímetros, precisamente el mismo 
soporte en el que ha logrado gra- 
bar películas completas como Top 
Gun, cuyo vídeo digitalizado pue- 
de ser parado con toda perfección, 
visionarse imagen por imagen, re- 
troceder o localizar cualquier se- 
cuencia de forma instantánea y sin 
que se produzca rozamiento ni 
desgaste del soporte. 

Pero no todo queda aquí, sino que 
además, la mayoría de las aplica- 
ciones para ordenador incluyen ya 
un programa de aprendizaje de la 
misma basado en los principios 
multimedia, como en el caso de 
Excel o Word para Windows de 
Microsoft. 

CREACIONES PROPIAS 

Los desarrollos de herramientas 
conocidas bajo el nombre genérico 
de Sistemas de Autores permiten 
crear aplicaciones multimedia aun- 
que el usuario no posea conoci- 
mientos sobre programación. 
Toolbook 1 .5 + Multimedia Res- 
source Kit, por ejemplo, es capaz 


de integrar textos, sonidos, gráfi- 
cos, animaciones y vídeo y aso- 
ciarlos en una aplicación multi- 
media. Trabaja a partir de árboles 
de eventos que ordenan objetos 
asociados a informaciones que in- 
cluso pueden activar y controlar 
tarjetas de sonido y lectores de 
CD-ROM. Esta clase de herra- 
mientas son muy utilizadas en pre- 
sentaciones comerciales y publici- 
tarias que después se pasan a cin- 
ta de vídeo para su visionado en 
televisores, retroproyectores o sis- 
temas multimedia de pared, es de- 
cir, a través de una batería de mo- 
nitores capaces de reproducir en- 
tre todos una imagen completa. 
En el plano doméstico de la ima- 
gen ya se pueden adquirir tarjetas 
de vídeo a precios razonables que, 
integradas en un ordenador, pue- 
den configurar un verdadero estu- 
dio de montaje. A través de inter- 
faces de usuario, cualquier aficio- 
nado puede montar sus tomas de 
vídeo gracias a la digitalización de 
las imágenes para su posterior tra- 
tamiento informático. 

LO MAS DIVERTIDO 

A un entorno tan especial no po- 
dían escapársele los programas lú- 
dicos o de divertimento. En este 
mundo, las tarjetas de sonido co- 
bran un protagonismo especial. Se 



Los juegos 
cuentan con 
imágenes 
digitalizadas 
que no 
desdicen 
nada de las 
reales. 
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trata de dispositivos cada vez más 
evolucionados que dotan a los jue- 
gos y simuladores de un realismo 
casi total en cuanto a audio se re- 
fiere. Algunas, como la Sound- 
Blaster AWE32, capaces de tratar 
sonido en 16 bits con calidad CD 
y gestionar hasta 32 voces polifó- 
nicas, pueden reproducir sonido 
envolvente y tridimensional. Se 
trata de una calidad de audio que 
engaña al oído humano de tal for- 


EL CD-ROM V SUS RAZAS 


Existen una serie de ca- 
racterísticas y parámetros 
que definen el funciona- 
miento de un CD-ROM. Lo 
más importante es que 
considere cuántas de las 
normas establecidas por 
Philips y Sony (en su libros 
de color) son compatibles 
con el CD-ROM. 


ceso de 400 a 500 milise- 
gundos. Las unidades CD- 
ROM de doble velocidad, 
nacidas de la mano de NEC, 
alcanzan velocidades de 
transferencia de 300 Kb 
por segundo y tiempos de 
acceso de 250 milisegun- 
dos. Recientemente, NEC 
se ha vuelto a adelantar al 


en aquellas con el distinti- 
vo Arco Iris) y recibir a 
cambio un CD-ROM con las 
fotografías de ese carrete 
listas para verse en un te- 
levisor conectado a un re- 
productor CD-ROM o re- 
producirse en papel. Un 
disco Photo CD puede al- 
macenar cien fotografías. 




Igunos juegos y 
simuladores logran 
introducir al jugador 
totalmente en la historia 
que se está narrando 


ma que puede identificar espacial- 
mente numerosas fuentes de soni- 
do, aunque en realidad solo exis- 
ten dos, precisamente las que emi- 
ten los altavoces. Simuladores co- 
mo Wing Commander son buena 
prueba de ello. 

Por otra parte, la concepción mul- 
timedia con que han sido creados 
programas como Sherlock Hol- 
mes, permiten al usuario colocarse 
en el lugar del famoso detective e 
incluso jugar con sus razonamien- 
tos y suposiciones en cientos de 
escenarios de vídeo digitalizado, 
acompañados de sonido y músi- 
ca a la sazón. 

En la actualidad, los juegos y si- 
muladores más complejos han lo- 
grado introducir totalmente al ju- 
gador dentro de la película de los 
hechos. A este respecto el sistema 
CD-i de Philips también tiene mu- 
cho que decir con programas co- 
mo Bum: Cycle, toda una pesadi- 
lla para su protagonista, cuya an- 
gustiosa aventura puede calificar- 
se de obra de arte. Incluso juegos 
tan tradicionales como el inmejo- 
rable ajedrez han sufrido transfor- 
maciones multimedia. Battle 
Chess, de Interplay Productions, 
revive literalmente el origen del 
juego, es decir, las fichas reprodu- 
cen literalmente y en tres dimen- 
siones los enfrentamiento y soni- 
dos de una verdadera batalla cam- 
pal de aquellos tiempos, con la lu- 
cha verdadera de las fichas en la 
pantalla del ordenador. 


Por ejemplo, el CD-A (Libro 
Rojo), es el utilizado por 
los discos compactos de 
audio. El CD-ROM (Libro 
Amarillo) puede almace- 
nar, además de audio, tex- 
tos y gráficos. Algunos re- 
productores lleuan una es- 
pecificación adicional o va- 
riante, conocida como CD- 
ROM XA (CD-ROM Modo 
2), desarrollada por Sony, 
Philips y Microsoft. Esta 
variante permite mezclar 
audio y datos en la misma 
pista (el sistema multime- 
dia del futuro). 

El CD-ROM ha visto nacer 
varias generaciones. La 
primera ofrecía velocida- 
des de transferencia de 
datos de 150 Kb por se- 
gundo, con tiempos de ac- 


mercado con unidades de 
triple y cuádruple veloci- 
dad, a 450 y 600 Kb por 
segundo y tiempos de ac- 
ceso de 195 y 150 milise- 
gundos. Por descontado, 
los programas actuales 
trabajan mejor con unida- 
des de doble velocidad, al 
no tener que detener su 
proceso para leer los da- 
tos del CD. 

Algunos CD-ROM son com- 
patibles con la norma Ko- 
dak Photo CD. En realidad 
se trata de CD-ROM XA, 
que soporta imágenes de 
fotografías en alta resolu- 
ción. Esta solución permi- 
tirá que un usuario común 
pueda entregar su carrete 
de fotos en su tienda pre- 
ferida (de momento, sólo 


El CD-I (Libro Verde) define 
discos compactos que al- 
macenan audio, texto e 
imágenes, reproducibles 
en un televisor. El entorno 
en el que trabaja el usua- 
rio es muy sencillo de ma- 
nejar y consiste en mover 
el puntero de la pantalla y 
seleccionar una función, 
todo ello desde el mando a 
distancia. El CD-R (Libro 
Naranja permite grabar 
datos en un CD-ROM y en 
un CD-A. De momento, no 
existen unidades repro- 
ductoras CD-ROM que 
cumplan estas dos últimas 
especificaciones. 

De lo aquí expuesto ya 
puede extraer sus conclu- 
siones y adquirir el mode- 
lo que más le convenga. 
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Con CEAC puedes aprender lo que más te 
interesa sin moverte 
de casa, a tu ritmo, 
sin horarios ni 
desplazamientos. 

Porque con CEAC 
¡a escuela está 
en casa, en tú casa, 
con todo el material necesario para aprender 
practicando y un pmfesor al que consultar 
todas tus dudas. Porque con CEAC no hav 
distancias: confía en CEAC. 



APRENDE EN CASA, a tu 

ritmo, sin horarios ni desplazamientos. 
Con CEAC podrás aprender sin privarte 
de nada. ¡Más cómodo imposible! 


TENDRÁS UN PROFESOR 
A MANO, al que podrás consultar 
tus dudas por teléfono, por fax... o como 
tú prefieras. Con CEAC no estarás solo. 


DISPONES DE TODO EL 
MATERIAL PEDAGÓGICO 


desde el primer día, con todo el 
material de prácticas, vídeos 
y casetes en los cursos que 
lo requieran para aprender de 
una forma clara y amena. 



CONSEGUIRÁS TU 
DIPLOMA CEAC que acreditará 
tus conocimientos y demostrará 
tu dedicación y profesionalidad. 


CON LA GARANTÍA CEAC, 

porque CEAC es una gran institución en la 
enseñanza. Casi 50 años de experiencia nos 
permiten hoy ofrecer una pedagogía de 
vanguardia. Y como garantía de esta 
confianza, si al terminar el curso no te 
consideras satisfecho, te reembolsaremos los 
honorarios abonados. 



Siempre cerca de ú 

( 93 ) 247 33 55 

Servicio de información 24 h. 


INFORMATICA 


• Introducción a la Informática 

• Analista Programador • Basic 

• Sistema Operativo DOS 

• AfordPerfect 

-LOTUS 1-2-3 eV0 S 

• dBASE N 

• Mabter en Climática 


CULTURALES 


• Graduado Escolar 

• Puericultura y 
Educación Preescolar 

• Psicología 

• Oposiciones a la Admón. 
del Estado y la S. Social 

• Técnicas de Estudio 
y Lectura Rápida 

• Guitarra wV&O 


DEUNEACION 


• General 

• Mecánica 

• Construcción 


ELECTRONICA 


• Electrónica y Microelectrónica 

• Electrónica Digital 


CONTABILIDAD Y 
GESTION EMPRESARIAL 


• Contabilidad 

• Contabilidad y 
Control Presupuestario 

• Jefe de Contabilidad 

• Jefe Administrativo 

• Marketing 

• Tributación y Asesoría Fiscal 

• Gestión del 
Establecimiento Detallista 

• Gestión y Admon de la FYME 

• tendedor Profesional .icyOS 

• Director de Ventas 


IDIOMAS 


• Inglés • Inglés con Vídeo 

• Francés 


BELLEZA Y MODA 


• Corte y Confección con Casetes 

• Diseño de Modas 

• Peluquería 

• Esteticista icón / sin videos» 


CONSTRUCCIÓN 


• Maestro Albañil 

• Técnico en Construcción 


TECNICOS EN 
INSTALACIONES 


• Fontanería 

• Instalador Electricista: General, 
de Viviendas y de Industrias 

• Técnico Electricista ♦ Jardinería 

• Técnico en Diseño de Cocinas 

• Climatización 

• Instalador de Gas 

• Instalador de Antenas 


AUTOMOCIÓN 


• Mecánico de Automóviles 

• Mecánico de Motos 

• Chapa y Pintura 

• Electrónica y 
Electricidad del Automóvil 


DIBUJO. PINTURA 
Y DECORACIÓN 


• Dibujo: Artístico, de Chistes, 
de Historietas, de Caricaturas 

• Pintura al óleo 

• Decoración 


IMAGEN 


• Fotografía 

• Vídeo 


X- 

INFÓRMATE GRATIS Y SIN COMPROMISO 

Si deseas recibir información gratuita sobre nuestros cursos, rellena en 
mayúsculas este cupón y envíalo a CEAC, C/ Aragón 472. 080/3 Barcelona. 
También puedes solicitar información llamándonos al telf (93) 247 33 55 

Deseo información del Curso de 


Nombre y apellidos 
Domicilio 


N * Piso Puerta C.P. 

Población 


Provincia 


Tel. 


Fecha nacimiento Profesión 


Autorizado por el Ministerio de Educación 
v Ciencia n a 8039/85 (B.O.E. 3-6-83) 


3C501 
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El software y 
el hardware 
se combinan 
en la 
domótica 
para crear 
edificios 
inteligentes 
como el 
de la imagen. 




I kit multimedia UN-100 
de Foxen es capaz 
de controlar todos 
los electrodomésticos de 
un domicilio particular 


Pero el universo multimedia no 
sólo se resume en programas más 
o menos complejos. Aplicaciones 
y hardware ya han sido adaptados 
para ofrecer servicio en los queha- 
ceres cotidianos de cada día. 

SOLUCIONES PORO EL HOGRR 

Hace ya más de cuatro años, y en 
contra de lo que pueda parecer, las 
soluciones domóticas que siguen 
calificándose de futuristas, ya po- 
dían adquirirse a precios muy ase- 
quibles de la mano de la firma Fo- 
xen, cuyo kit multimedia UN-100 
es capaz de ejercer el control total 
de una casa de forma totalmente Soluciones 
automática a través de un PC, con informáticas 
aplicaciones a prueba de cualquier como la de 
neófito en informática. Entre sus la imagen 
funciones se pueden citar el con- ofrecieron 
trol de funcionamiento de todos servicio en 
los aparatos eléctricos conectados la Expo 92 
a la red, desde la lavadora al riego de Sevilla. 



SONIDOS 

TRIDIMENSIONALES 


QSound Limited em- 
pezó a trabajar en 
el procesamien- 
to de sonido en 
tiempo real en 
los Juegos Olím- 
picos de Inuierno 
de 1988. Este fue 
el origen de un nue- 
vo sistema para el pro- 
cesamiento tridimensional del 
sonido. Lo cierto es que QSound 
causó tanto furor que muy pron- 
to fue utilizado para la grabación 
de discos de músicos como Ma- 
donna, Sting o Paula Abdul. 

Esta técnica permite colocar un 
sonido en cualquier punto del 
espacio dentro de un semicírcu- 
lo de 180 grados entre dos alta- 
voces que tengan como centro 
al oyente. Y no solamente sirve 
para colocar el sonido a la altu- 
ra del oído del oyente, sino que 
también puede utilizarse para 
emplazar los sonidos arriba o 
abajo. ¿Cómo puede ser esto po- 
sible sin la necesidad de altavo- 
ces adicionales como en el caso 
del Home Theater? En primer lu- 
gar, y lo más obvio, por culpa de 
la intensidad del sonido. Piénse- 
se que existe una suerte de 
sombra sónica que oscurece la 
audición del oído derecho huma- 
no. En relación a esto y con de- 


terminadas frecuen- 
cias de 800 Hz se 
puede derivar una 
pista a partir del 
retraso temporal 
que tiene lugar 
hasta que el eco 
de un sonido entra 
en contacto con am- 
bos oídos. Este retardo 
es el que proporciona la locali- 
zación de la fuente. 

Con estos ccmocimientos es po- 
sible construir equipas basados 
en el filtrado de frecuencias y la 
corrección temporal a fin de ob- 
tener una sensación tridimen- 
sional sin la necesidad de ningún 
accesorio extra más allá de los 
tradicionales altavoces estéreo. 
El principal mercado para el des- 
cubrimiento de QSound ha sido 
el de los ordenadores persona- 
les y los videojuegos. Las pistas 
de sonido procesadas por 
QSound sólo precisan de una 
tarjeta de sonido adecuada y un 
disco CD-ROM para añadir esta 
sensación de realismo. En el ca- 
so de los ordenadores PC, las 
únicas tarjetas de sonido que 
cumplen con las especificacio- 
nes QSound son SoundBlaster 
A1/VE 32, Gravis Ultrasúund (mo- 
delos 3.7, 3CD y Max), y Media 
Vision Premiun 3-0. 
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o el aire acondicionado y ofrecer 
un informe completo a su propie- 
tario a través del teléfono a cual- 
quier parte del mundo. Suponga- 
mos por ejemplo que el usuario se 
encuentra trabajando sobre una 
hoja de cálculo donde intenta cua- 
drar un presupuesto y necesita de- 
sesperadamente un café. No hay 
problema, UN- 100 dará las órde- 
nes oportunas a la cafetera para 
que se ponga en funcionamiento y 
avise cuando termine. Después só- 
lo habrá que ir a buscar la taza. 
Ejecutar órdenes dictadas por te- 
léfono e incluso detectar incendios 
o robos y ponerse automática- 
mente en contacto a través de su 
sistema de comunicaciones con 
los bomberos o la policía respecti- 
vamente, y además localizar al 
propietario de la casa para avisar- 
le de los incidentes ocurridos son 
algunas de sus prestaciones. 

El kit podía ser adquirido hace 
cuatro años por algo más de 
35.000 pesetas con su configura- 
ción básica. 

Hoy existen equipos, algo más ca- 
ros, que pueden ejercer incluso de 
animales cibernéticos de compa- 
ñía. Fujitsu ha hecho entrar a la in- 
formática en el ámbito de la psi- 
cología moderna. Para aquellas 
personas introvertidas que no dis- 
pongan de compañía, la empresa 
nipona ha desarrollado unos ani- 
males cibernéticos, auténticas 
mascotas, llamados Charlottes, que 
responden al estado de ánimo de 
su dueño, brincando, riendo o rea- 
lizando cualquier movimiento que 
les sea ordenado, sobre la pantalla 
del ordenador. Cuando el usuario 
quiera desahogarse, sólo tendrá 
que gritarles (ante un micrófono), 
lo que entristecerá a las criaturas. 
Si el ambiente es agradable (reco- 
gido también por el micrófono), 
los Charlottes cantan y bailan con 
el estilo de Michael Jackson. 
¿Sentimientos?, ¿emociones?, ¿al- 
ma? Los psicólogos del futuro ya 
tienen algo por lo que discutir. 

ESQUIVAR RíflSCOS 

Hoy son varias las firmas que dis- 
ponen ya de sistemas de navega- 
ción multimedia para automóviles. 
Su función se resume en aconse- 
jar al conductor, con voz e imáge- 
nes digitalizadas, las mejores ru- 
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Mapas y 
datos sobre 
el tráfico y el 
tiempo 
aparecerán 
en pantallas 
como esta 
para los 
vehículos. 



frecer gran cantidad de 
datos al conductor es el 
objetivo de AVIMCC, un 
sistema de navegación 
para coches 


tas a seguir según el tráfico y la 
distancia. En este sentido, Pioneer 
está realizando una serie de de- 
mostraciones por toda Europa de 
su nuevo y revolucionario AVI- 
MCC (Procesador Múltiple para 
el Automóvil). Este complejo sis- 
tema integra una nueva generación 
de ordenadores de navegación pa- 
ra vehículos que combina su loca- 
lización vía satélite con la expe- 
riencia audiovisual de Pioneer. Se 
trata de una tecnología basada en 
soporte CD-ROM para la gestión 
y visualización de mapas. El lec- 
tor se instala en el maletero del co- 


che y reproduce una ingente can- 
tidad de información visual y so- 
nora con voz digitalizada sobre ca- 
lles, tráfico, meteorología, comer- 
cios, edificios oficiales y otros 
puntos de interés. 

Philips está elaborando también un 
sistema exclusivo. Pero por si esto 
fuera poco, el Consorcio Regional 
de Transportes de Madrid y la 
Empresa Municipal de Transpor- 
tes de Barcelona han puesto en 
marcha un plan global de infor- 
matización de los autobuses, que 
permitirá ver en el monitor situado 
estratégicamente en las paradas 


La videocon- 
feriencia 
permite 
conectar con 
imágenes y 
sonido a 
personas 
que están 
en puntos 
alejados 



habituales, la localización de un 
autobús, los tiempos de espera y 
las incidencias del recorrido. El 
sistema se extenderá, de aquí a 
unos pocos años, al resto de ciu- 
dades aunque en Madrid, el pro- 
yecto se encuentra paralizado por 
falta de presupuesto. 

TELEPRESENCIfl 

Aunque suena un poco a ciencia 
ficción, la telepresencia es hoy una 
realidad a través de videoconfe- 
rencia. Dentro de esta filosofía se 
enmarca el sistema de comunica- 
ciones visuales de British Tele- 
comb, que permite a los usuarios 
compartir los datos de forma más 
amplia y completa, al incorporar 
imágenes en movimiento de los 
propios participantes del sistema 
comunicándose visualmente entre 
sí, con la riqueza de matices que 
ello puede aportar, tanto en las ex- 
plicaciones directas como para 
apoyar la información. 

La empresa Nissan, en Gran Bre- 
taña, utiliza este sistema para sus 
departamentos de diseño. Con el 
se consultan las dudas y se solu- 
cionar problemas a través de imá- 
genes en directo y con la partici- 
pación de los expertos en cada te- 
ma, que aportan tanto su expe- 
riencia como el soporte de imáge- 
nes, manuales o esquemas orien- 
tativos para la labor. 

Los sistemas pueden abarcar des- 
de los mayores, con cámara de ví- 
deo, doble monitor de tamaño 
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LIDFN OBSESSION UU3 -T 


Disfruto de eskCD que incluyo uw | « 

/presionante película pornográfico, 
mótete 90 minutos tincron/zoc/ón 
da oudro y vídeo, interpretado por 

la oefriz de cine X Janfne Urxfermufefer. I P.V.P 4.900 



RODtfIOrSBMJTIEStóOH 


Mós <fe 650 mbytes con imágenes X 
en formato G!f, resoluciones todo 
1024x768, más de 2000 imágenes 
tíeío85fop/ixxíe/deíc¿neX 



P.V.P 7.500 


STWP POKER ESPAÑOL m I 


Strip Pote! paro WMom^jubs to y 
gav oto opcn&Ttes y portas desnú- 
dalas hasta el M. en espeto/. Ingles 
yaleman 



CEI.EBRITY KUDES M016 


fe gustarte ver oí desnudo o /os 
estrellas de HOUJWOOD, pues 
aquí tienes lo que auertos: MWU£ 
PFEFFR, MEIANIE GRiFFfJH, JQW 
COiUWS.ete.. 



ul‘ 

P.V.P 5.900 


PR1NCK Iiirencmc feMl? 

QJeres conocer o PRIHCP 
Experimenta la emondán que 
produce la realldcd virtual de la 
mono de PRINCE, 76 An/mcmies. 

4 videos, 52 ouaío-cAps, 3 1 video-clips 

9 morphs Increíble verdad. I ftVP 7.500 



.\lk»sáC:M\LM‘94 MOlj 


GuwW^ltotá Cine desde 
te petes (Mos totolo 
octeto an biógrafos, anécdota, 
más de 3000 fotografías, fragmente 
de ite dGjagos /eafes y antoacfones 
/rrjfAptes peírcxí/cB. 



MMECIECII um 


írmtste co/ec dón de lodo tipo 
de ficheros mfo y uSSdcdes pora 
cualquier tarjeta de sonido. Mes de 
10.000 fíchenos de sondo en formato: 
CWCMS.MOO.ROLWC.YWAV 
aparte de 200 Imágenes en oto resaludó/}. 


TERMINAS OR 2 Rrfffl 

la hcMdcole! esc&io; de 1ÍMIIWDM 
dkponbles pora (.«radas en nuesfro deitop, 
como tersen sam, wtpapery coda clips. 



P.V.P 6.900 




RJSE OF THE ROBOT M02L 

El primer ítofo de una nueva 
generación de juegos de orde- 
nador. los mejores gráficos ja- 
mas creados, la Industria militar 
esta gobernado por el supervisor, 
el caos se apodera del mundo, 
cuando un virus infecto al robo/. 

Preparóte porcia segundo ertega 
■ del sebiento juego que na óecno 
M /uorenitobe/ p'oneto, desraye o 
®¡r loto Upo de ermyos.PM cudria 
IBBH'ptedesnwrt/ex8nJte6r)3-i).fo- 
pyp J Q 9(J(J |dbstenWas*pcn/ofet 

P.V.P 8.600 

WOOWTOCK Rff023 

3 Days oí PEACE & MUSIC ' 

Sumérgete en el moyo.' teto! 

(fe rodr débetelas tiempos, 
sfofonboyervt/obcxnteincra- 
iite ac/uadanes de JW/S JOPÍfrC. 

jvmsottMpmnfm ^ 

un faje por el tiempo tormente inte- 
ractivo. 

w 

1 P.V.P 7.500 

MAN ENOUGH M024 

iVo tos togas esperar ton GNOO. 
si. c/nco mujeres / tú. e.tesro Querrán 
todb.ccversocfon, owtoro, c fose. 
íJego oí foaf,sf puedes te /teteus 
uw sorprao Que te oufero lo respiro- 
cfon 

KmSSoo 
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grande (27 pulgadas), interfaz pa- 
ra ISDN2, redes digitales privadas, 
posibilidades de encriptación de 
datos, opción de transferencia de 
ficheros vía RS-232 y ancho de 
banda desde 56.000 bits/segundo 
hasta 2Mbits/segundo; a los más 
pequeños, de tipo individual, co- 
mo la estación de trabajo VC7000, 
apenas del tamaño de un ordena- 
dor personal, que incluye videocá- 
mara incorporada en la paite su- 


perior del monitor y micrófonos 
y altavoces integrados. 

Para los usuarios de PC existe un 
paquete que integra una tarjeta 
VC8000, una videocámara y uni- 
dades de conexión de audio y ví- 
deo. Están concebidos de tal ma- 
nera que apenas ocupan espacio 
sobre la mesa de trabajo. De esta 
manera es posible compartir datos 
diversos como documentos e imá- 
genes, transferir ficheros e incluso 




ascos estereoscópicos y 
guantes de realidad 
virtual permiten sentir las 
imágenes en las propias 
carnes del usuario 


LA REALIDAD 
DE OTROS MUNDOS 



La realidad virtual marca- 
rá la primera revolución 
del siglo KXI. Fíjese en que 
hasta ahora no hemos he- 
cho mención del tema. Es- 
ta tecnología, desconocida 
hasta hace poco, ha apa- 
recido en películas, en la 
prensa y en los salones 
recreativos. Poco se pue- 
de decir del tema que no 
se haya dicho ya. Y es que 
las aplicaciones de lo vir- 
tual llegarán a todo tipo de 
sectores: los arquitectos 
las utilizarán para mostrar 
el aspecto de sus diseños, 
los médicos contarán con 
simuladores quirúrgicos, 
los profesores enseñarán 
a los alumnos sobre atlas 
tridimensionales, los más 


impúdicos podrán practi- 
car el sexo sin complica- 
ciones y la telepresencia 
permitirá la personaliza- 
ción en cualquier lugar del 
mundo. Aunque esta tec- 
nología tardará bastantes 
años más en verse aplica- 


da al ámbito doméstico. La 
tecnología multimedia está 
cambiando el mundo con la 
cibercultura. A partir de 
este postulado, no le pon- 
ga límites a la imaginación 
si quiere descubrir cómo 
será el primer día del año 
2001. Como dice Michael 
Crichton, el autor de Par- 
que Jurásico, en su prime- 
ra novela sobre la socie- 
dad tecnificada multime- 
dia, Acoso: “Pronto, toda 
la información del mundo 
será digital. Gran parte de 
esta información se alma- 
cenará en discos compac- 
tos. Programas de ordena- 
dor, bases de datos, inclu- 
so libros y revistas. Todo 
se fabricará en CD”. 



rellenar o cumplimentar un cues- 
tionarios o formularios con usua- 
rios que posean el mismo sistema. 
No pasará mucho tiempo para que 
las empresas adopten estos siste- 
mas para que el teleworking, cada 
día más frecuente, sea una reali- 
dad muy extendida. 

SIMULACIONES REALES 

Quizá lo que más ha llamado la 
atención de las aplicaciones multi- 
media es lo que se ha denomina- 
do Realidad Virtual. Aunque pa- 
rece algo nuevo, hace ya bastan- 
tes años que existe. Todo comen- 
zó cuando los grandes cerebros de 
la NASA diseñaron situaciones en 
laboratorio que fueran un fiel re- 
flejo de las naves espaciales o de 
las condiciones extraterrestres con 
las que se tenían que enfrentar los 
cosmonautas. La base de todo era 
reducir costes en las pruebas, así 
como resolver problemas antes de 
que se produjesen. Desde enton- 
ces hasta nuestros días las simula- 
ciones han abarcado casi todos 
campos de la actividad humana, 
desde la educación a la aeronáuti- 
ca, desde la medicina al diverti- 
mento en todas sus modalidades, 
incluso en el que atañe al sexo. 
Los pilotos de las grandes compa- 
ñías aéreas y de los ejércitos de los 
países más desarrollados se reci- 
clan y entrenan en complejos si- 
muladores de vuelo que única- 
mente se diferencian de los apara- 
tos reales en que apenas se despe- 
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aloncesto en su máxima expresión, 
:es, pases, asistencias, etc. 



n programas deportivos como las 
Tipiadas, con todas las pruebas. 



iCK OPERA 25 contiene el famoso juego 
mesa para adultos “La Colmena”. 



:ción sin límite para toda la familia: carreras 
• motos, uno o dos jugadores. 



25 juegos COMPLETOS en CD-ROM por sólo 2.995 ptas. : 

LA ABADIA DEL CRIMEN 

LA COLMENA 

LA PULGA 

BASKET 

LIVINGSTONE, SUPONGO 

RESCATE EN EL GOLFO 

BOXEO 

LIVINGSTONE, SUPONGO II 

SIRWOOD 

CORSARIOS 

THE LAST MISSION 

SOL NEGRO 

FUTBOL 

MITHOS 

SOLO 

GONZZALEZZ 

MOT 

SOVIET 

GUILLERMO TELL 

MUTAN ZONE 

TRIGGER 

GOODY 

OLIMPIC GAMES 

ULISES 

JAI ALAI 

POLE 500 



toWer 

COMMUNICATIONS S.R.L. 


CON LA GARANTÍA DE 


DIGITAL 

DREAMS 

MULTIMEDIA 


Solicita PACK OPERA 25 enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de f6 a 18:30 


..C.P Fecha de nacimiento.. 


..Profesión.. 


..Población., 


) que me envíen PACK OPERA 25 al precio de 2995 pías + 200 ptas. de gastos de envío. 

)re y apellidos Domicilio 

icia 

FORMA DE PAGO: 

Talón a TOWER COMMUNICATIONS S.R.L. Q Contra reembolso (+ 200 Ptas. adicionales de gastos de envío) 
Giro Postal n 9 de fecha 

Firma , 


Tarjeta de crédito 


VISA n 9 [H 


AMERICAN EXPRESS n 9 
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Los cascos 
de visión 
estereos- 
cópica 
multiplican la 
diversión en 
los juegos. 





ompañías aéreas de todo 
el mundo enseñan las 
técnicas de vuelo a sus 
pilotos en simuladores 
creados a tal efecto 


gan del suelo. Estos simuladores, 
en el caso de la compañía españo- 
la Iberia, están gestionados por or- 
denadores fabricados por la mul- 
tinacional norteamericana McDo- 
nell Douglas. Sus componentes 
ocupan salas enteras, pero son ca- 
paces de realizar viajes reales en 
los que se puede ver desde el pai- 
saje aéreo de una ciudad española 
hasta sufrir un aterrizaje forzoso 
programado, pero de consecuen- 
cias imprevisibles. 

Los cirujanos operan sobre órga- 
nos virtuales. Recientemente se ha 
introducido en la red Internet la re- 
producción de un cadáver real es- 


caneado milímetro a milímetro pa- 
ra realizar prácticas simuladas. Los 
grandes fabricantes de automóvi- 
les prueban prestaciones y seguri- 
dad en complejos bancos de si- 
mulación. Entidades bancadas, ho- 
teles y otras empresas de servicios 
disponen de terminales multime- 
dia de consulta, algunos incluso 
con capacidad para reconocer la 
voz del usuario, donde se puede 
pedir asesoramiento financiero, el 
estudio de un plan de crédito, in- 
versiones o documentación turís- 
tica con reserva de hotel y pasajes. 
Todo ello con tan sólo tocar una 
pantalla táctil integrada en un ter- 


El simulador 
aéreo de la 
compañía 
española 
Iberia es un 
prototipo de 
McDonell 
Douglas. 



minal multimedia o dando órde- 
nes de viva voz. Pero la Realidad 
Virtual no sólo se ha quedado en 
el plano científico, industrial o de 
servicios, sino que ha llegado tam- 
bién al usuario final a través de or- 
denadores personales mejorados 
con taijetas de sonido, acelerado- 
res gráficos y periféricos como 
cascos estereoscópicos y guantes 
con tacto cibernético. 

No obstante, lo mejor está por lle- 
gar a pesar de la gran evolución 
que está registrando la informáti- 
ca. Aunque están de moda temas 
como el cibersexo, la realidad es 
que tan sólo existen juegos de si- 
mulación que si bien pueden cali- 
ficarse de Realidad Virtual, toda- 
vía tienen que perfeccionarse mu- 
cho tanto en gráficos como en re- 
gistro y reproducción de movi- 
mientos y sonido. En nuestro país 
lo último se encuentra en las salas 
recreativas o deambulando de ciu- 
dad en ciudad a modo de barraca 
de feria, pero a pesar de todo, em- 
presas arrojadas como Realidad 
Virtual S.L siguen luchando para 
que todo no quede ahí. 

EL RRTE INFOGRRFICO 

Películas como Terminator 2 o las 
de dibujos animados, como La 
Bella y la Bestia, sobre todo en la 
escena del baile, muestran efectos 
infográficos o perspectivas tridi- 
mensionales dibujadas, mezcla de 
varias pinturas estáticas super- 
puestas. Las escenas creadas por 
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Las cámaras 

fotográficas 

digitales, 

capaces de 

retocar 

imágenes, 

provocarán 

un vuelco en 

las técnicas 

tradicionales. 



Disney se podían haber consegui- 
do utilizando las técnicas de dibu- 
jo tradicionales, pero el resultado 
hubiese sido el de fondos estáticos. 
Ni que decir tiene que la fotografía 
tradicional con las cámaras actua- 
les se acaba. Las cámaras digita- 
les tendrán mayor resolución que 
las convencionales, lo que permi- 
tirá la impresión de fotografías en 
color con todo tipo de retoques fo- 
tográficos y en cuestión de minu- 
tos. La firma Logitech posee va- 
rios modelos. Estas técnicas son 
utilizadas actualmente por los la- 
boratorios QSS para realizar co- 
pias a color en una hora, apoyán- 
dose en un proceso de modelo in- 
formatizado. Y es que el ordena- 
dor posibilita un inmenso arco iris 
de colores difícil de imaginar. Las 
últimas tarjetas gráficas para orde- 
nadores PC alcanzan colores rea- 
les de 24 bits, lo que traducido sig- 
nifica 16.777.216 de colores en el 
monitor, algo que Miguel An- 
gel, Van Gogh o Velázquez no se 
atrevieron a soñar. 
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C/ Francisco de Rkci 1 0 28015 MADRID Tels.5442424 Fax: 544 81 44 
¡ü ATENCION: LAS MEJORES OFERTAS !!! 


3S6-DX-40 

Microprocesador 386-DX-40 Mhz. 

AMD, Caché 128 kb. 

Caja Mini-Tower display y Fuente A. 

4 Mb de memoria RAM (ampliable a 64). 
Disco duro de 21 0 Mb. 

Disketera de 3 1/2 1 .44 Mb. 

Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1024 x 768. 
Monitor Color SVGA 1 024 0.28 pitch 1 4 n . 
Controladora IDE-AT+Mult¡ l/O. 

2 Serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

Teclado expandido 1 02 teclas. 

Ratón 3 botones compatible. 

MS DOS 6.2 + ANTIVIRUS 

1 ©5.000 pías. 


486-DX-33 INTEL 

Microprocesador 486-DX-33 Mhz. 

INTEL, Caché. 256, Multizócalo (HASTA PENTIUM). 

3 Slot VESA LOCAL BUS, 5 SLOT ISA. 

Caja Mini-Tower display y Fuente. 

4 Mb memoria RAM (ampliable a 64). 

Disco duro de 210 Mb. 

Disketera de 3 1/21 .44 Mb. 

Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1024 x 768. 
Monitor Color SVGA 1 024 0.28 pitch 14". 
Controladora IDE-AT+Multi l/O. 

2 serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

Teclado expandido 102 teclas. 

Ratón 3 botones compatible. 

MS DOS 6.2 + ANTIVIRUS 

1 29.000 ptas. 

Ampliación a INTEL 486-DX-2-66 + 6.000 ptas. 


' + 

IVA INCLUIDO 

GARANTIA DOCE MESES PARA TODOS LOS PRODUCTOS. ENTREGA EN 24 HORAS EN TODA ESPAÑA 

SERVICIO TECNICO PROPIO. 

OTRAS CONFIGURACIONES CONSULTAR. 
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Las nuevas 
tecnologías 
permitirán 
ver el cine en 
casa como 
en la pantalla 
grande. 



I usuario de la televisión 
interactiva del futuro 
podrá elegir desde qué 
cámara prefiere ver una 
retransmisión deportiva 


Autores como Michael Girard, 
Shelley Lake, Zush, Maureen 
Nappi, Alan Norton, Rebecca 
Alien, Karl Sims o el equipo Ani- 
mática en nuestro país están des- 
tinados a convertirse en los nue- 
vos mirós del siglo XXI. Sus 
obras, clasificadas como pinturas 
digitales, embelesan por sus retor- 
cidas formas de expresión. Cómo 
no, el arte no iba a perder la opor- 
tunidad de apuntarse a la movida 
multimedia. 

V LH TELEVISION TAMBIÉN 

La televisión también se ha apro- 
vechado del sistema para ofrecer 
sus servicios de teletexto y televi- 


sión interactiva, ofreciendo un ins- 
trumento para que el telespectador 
no sea necesariamente pasivo. De 
hecho, TVE y Tele 5 han implan- 
tado sus primeros aparatos. Y no 
crea que la televisión interactiva es 
para estúpidos concursos. En el fu- 
turo podremos elegir desde qué 
cámara queremos ver una retrans- 
misión de fútbol, ya sea desde la 
portería o desde el aire, y cambiar 
de una a otra con el mando a dis- 
tancia según se nos antoje. 

La televisión ofrecerá la posibili- 
dad de leer sus programas, anun- 
cios y películas, mediante subtítu- 
los en castellano, lo que facilitará 
la compresión para los sordos. Al 


Además 
de cantidad, 
el CD-ROM 
ofrece 
calidad, 
puesto que 
es un 

soporte muy 
estable y 
duradero. 



mismo tiempo, una imprevisible 
llamada telefónica no impedirá 
que el televidente se pierda irre- 
mediablemente la escena más es- 
perada de esa película que le tiene 
embelesado. 

Ni qué decir tiene que la televisión 
por cable está a la vuelta de la es- 
quina. En Estados Unidos ya dis- 
ponen de redes propias para este 
cometido. Sin embargo, en países 
como el nuestro será necesario que 
este sistema circule por la red de 
teléfonos. Telefónica, por eso, ha 
puesto en marcha la llamada Red 
Digital de Servicios Integrados 
(RDSI), un soporte óptico de 
transmisión que permite esos ser- 
vicios tan extraños que nos ofre- 
cen últimamente (llamada a tres, 
redireccionamiento de llamadas, 
llamadas en espera o abonados au- 
sentes). 

Las posibilidades de interacción y 
conexión del usuario con las posi- 
bilidades tecnológicas que se nos 
ofrecen en un futuro no muy cera- 
no son alucinantes. Nos vamos a 
encontrar en un mundo en el que 
será factible comprar cualquier co- 
sa con, simplemente, pulsar una 
combinación de botones del man- 
do a distancia o buscar en una ba- 
se de datos remota la película que 
deseamos ver o el videojuego con 
el que queremos jugar. Todo al al- 
cance de la mano. 

CARLOS MESA 
ALONSO DE VIRNfl-CBRDENRS 
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Los Reyes magos vienen en 1 
Febrero. Porque para el se- 
gundo mes de 1995 os hemos i 
preparado un r^por- 
" * baje jen el que deisve- 

[1 y larcmos todos los se 
_[J “ cretos de la prograf- 

un video- 
\ ' juego. Adémás, Sony 
* Playstation, Sega Sa- 
Lo Geo CD y el resto de 
as tknen su merecido 
en un número de fábula. 
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OFTWARE 



La 


mayor ventaja del 
del CDflOM es la 
apacidad de estos 
ispositivos, 600 Mb. 
Una apreciable canti- 
dad de memoria en la que se 
pueden almacenar todo tipo de 
datos, músicas, fotografías so- 
nidos imágenes o gráficos. En- 
carta 95, una completa enciclo- 
pedia generalista de sencillo ma- 
nejo, es uno de los me- 
jores ejemplos de apro- 
vechamiento de estos 
dispositivos. 




Todo el mundo oirá en lo ruedo 


L a empresa Microsoft se ha supera- 
do una vez más con su conocida 
enciclopedia Encarta. Esta edición 
contiene mayor número de datos, 
incorpora más fotografías, anima- 
ciones y sonidos y, además, la nue- 
va edición contiene notables cam- 
bios en el sistema de búsqueda de 
datos, lo que facilita aún más su 
funcionamiento. 

La mayor ventaja de poseer una 
enciclopedia en formato CD es la 
facilidad con la que se puede en- 
contrar la información y la inclu- 
sión de sonidos, músicas y anima- 


ciones que ayuden a comprender 
algunos de los aspectos citados en 
la obra. Con Encarta 95 tenemos 
todo esto y mucho más. Al solici- 
tar cualquier artículo se visualizan 
a un lado de la pantalla una serie 
de iconos que muestran el texto, 
que puede ir acompañado de fotos, 
vídeos o sonidos, cor lo cual es 
mucho más fácil desplazarse por 
Encarta. 

Otra de las ventajas que ofrece el 
programa es Related Articles. Al 
pulsar sobre este botón, el progra- 
ma muestra todos los temas rela- 
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cionados con el artículo que este- 
mos tratando. Por ejemplo, si he- 
mos solicitado información sobre 
España en esta pantalla aparecerán 
el Rey, Franco, Velázquez u otros 
temas relaccionados coh el país. 
De esta forma es mucho más fácil 
navegar por la información que 
cambiando constantemente de to- 
mo, como sucede con un obra de 
consulta convencional. 

Si durante el periplo por la pantalla 
el usuario encuentra algo que pue- 
da ser de su interés, siempre es po- 
sible marcar el artículo con una no- 
ta donde introduzca los datos que 
desee y así tenerlos a la vista la 
próxima vez que vuelva a consul- 
tar el mismo artículo. 

Pero Encarta no se queda ahí. El 
programa incluye las opciones de 
copiar texto para tratarlo posterior- 
mente desde el Write u otro proce- 
sador de textos y la de exportar las 
fotografías para utilizarlas de la 
forma que más le convenga al 
usuario. 
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Y hablando de periplos, el cambio 
más significativo que ha sufrido 
Encarta 95 res- 
pecto a sus ante- 
riores versiones, 
y el que le colo- 
ca a la cabeza de 
las demás enci- 
clopedias, es su 
sistema de nave- 
gación: cómodo, 
fácil y práctico. 

La pantalla se ha 
dividido en ven- 
tanas donde apa- 
rece el texto en 
cuestión, que 

puede cambiarse de tamaño, y una 
fotografía o ilustración que dispo- 
ne de una información adicional 
para que el usuario sepa lo que es- 
tá viendo. Además aparecen en 
pantalla otras dos ventanas: Views 
y Related Articles. La primera 
ofrece información de las fotogra- 
fías y sonidos relaccionados con el 
artículo, mientras que la segunda 
se ocupa de otros artículos que 
guardan relacción con el que se es- 
tá consultando. 

El manejo se ha facilitado hasta tal 
punto que sólo con poner el ratón 
encima de algunos botones, éstos 


UNA FORMA DIVERTIDA DE APRENDER 



extienden de forma automática 
una ventana con opciones para que 
el usuario accione la que más le in- 
terese. Estos detalles indican que 
Microsoft ha apostado claramente 
por la interactividad del programa. 
Otra forma de consulta que ofrece 
este software es por fechas. Es po- 
sible visualizar en el monitor una 
pantalla donde aparezcan las dife- 
rentes fechas y, al lado de estas, los 
sucesos más importantes de la His- 
toria. Así es posible limitar la can- 
tidad de información que se va a 
tratar. 

Por otro lado, las opciones de bús- 


No todo son datos. Desde 
la misma enciclopedia En- 
carta 95 es posible pasar 
aun juego llamado Mind- 
IVIaze, un didáctico pro- 
grama de preguntas y res- 
puestas en el que el usua- 
rio puede poner a prueba 
los conocimientos adquiri- 
dos con la obra. 

El jugador desempeñará el 
papel de un hombre perdi- 
do en un castillo. Para sa- 
lir de él deberá solucionar 
las diferentes preguntas 
que se le plantearán en 
cada una de las habitacio- 


nes de que consta la man- 
sión. El tema de las cues- 
tiones puede ser elegido 
por el usuario y versará 
sobre alguna materia en 
concreto (Historia; Geo- 
grafía; Biología; Tecnolo- 
gía; Ciencias Sociales; Re- 
ligión y Filosofía; Arte, 
Lenguaje y Literatura; Ar- 
te Moderno, y Deportes y 
Aficiones) o sobre un 
compendio sobre todas la 
áreas que abarca esta 
completa enciclopedia. El 
jugador cuenta con un nú- 
mero limitado de pistas 
que le ayudarán a encon- 
trar la salida del castillo. 
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Spain (Spanish Espete), constitutional 
monarchy oí soulhwestem Europa, occupytng 
ths greater parí oí the Ibenan Península, and 
bounded on the north by the Bay oí Bise ay. 
Franco, and Andorra, on iho easi by the 
Mediterranean Sea, on the south by the 
Medtlerranean Sea and the Atlantic Ocean. 
and un the wesl by Portugal and the Atlantic 
Ocean The Bntish dependeney oí Gibraltar is 
sítuated at ihe Southern exlremity oí Spain 
The Baleanc Islands in the Mediterranean and 











ENCARTA 95 


T FILTROS DE BUSQUEDA 


• Word 

Este icono facilita la localización de una deter- 
minada palabra de la enciclopedia. Es posible 
buscar varias a la vez. 


• Category 

Permite realizar una selección por temas de los 
artículos. De esta manera es posible obtener in- 
formación de una sola materia. 


• Media 

Ofrece una lista con los iconos que representan 
los diferentes medios de que dispone Encarta 
95: dibujos, mapas, animaciones, sonidos, grá- 
ficos y tablas, vídeos, e interactivos. 


Esta función permite al usuario la obtención de 
datos en función de una fecha concreta, o en el 
periodo intermedio entre dos de ellas. 


• Place 

Todos los artículos sobre España se pueden lo- 
calizar con facilidad gracias a este icono. Para 
utilizarlo basta con introducir el paísdel que de- 
seamos obtener información. 



category 


Med i 



queda son la parte fuerte del pro- 
grama. Se puede buscar por nom- 
bre con condicionantes, por me- 
dios (si la información tiene foto, 
vídeo, sonidos, animaciones o mú- 
sicas, por ejemplo), por fechas, o 
por categoría de la información 
(ciencia, música, política. . .) 

En cuanto a España, la enciclope- 
dia no introduce demasiados datos, 
puesto que se centra en el mercado 
al que va dirigida. Habla de la His- 
toria de España, de la economía, 
de la geografía y de la política. Per- 
sonajes como Franco, el Rey o Go- 
ya aparecen tratados en la obra, pe- 
ro hay muchos otros personajes o 
temas de interés que no son trata- 
dos ni siquiera mencionados, co- 
mo es el caso de los políticos es- 
pañoles. 

Otra de las novedades que incor- 
pora este programa es la posibili- 
dad de jugar con MindMaze, un 
programa en la línea del famoso 
Trivial que pondrá al usuario en la 
tesitura de un hombrecito perdido 
en las mazmorras de un castillo. 


Time 

¿fe 

YW 

Place 

Wizard 


Para salir deberá solucionar las di- 
ferentes preguntas que se le harán 
en cada una de las habitaciones de 
que consta cada planta del castillo. 
Las preguntas pueden ser variadas 
o de alguna materia en concreto 
(Historia, Ciencias, Literatura...), 
siempre a gusto del usuario. El ju- 
gador cuenta con un número limi- 
tado de pistas que le ayudarán a 
encontrar la salida. 

En este juego, muy lento por cier- 
to, pueden participar varias perso- 
nas. Una interesante idea pero, co- 
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Un plano de 
Madrid nos 
indica la ubi- 
cación de las 
ciudades 
limítrofes . 

La capital de 
España tam- 
bién destaca 
en Encarta. 
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TflBIlCMTE Microsoft 
- PRECIO: 24 900 pts (IVA Incluido) 
SISTRI8UIB8R Microsoft 

Ronda cíe Poniente, 10 28760 Tres Can- 
tos Madnd Tel (91)804 0000 


MEH8BIK 4 Mb 
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DISCO flURO 3.5 Mb 

Windows PROCESIBQR 386S/ 


mo está en inglés, muchas de las 
preguntas que se realizan están 
pensadas para usuarios america- 
nos. 

Encarta 95 es un buen título que 
incluye más de 26.000 artículos, 
ocho horas de sonidos (entre ellos 
60 lenguas extranjeras), música, 
sonidos, voces históricas, 8.000 fo- 
tos e ilustraciones, 800 mapas y un 
centenar animaciones y videoclips. 
Esto, unido a su facilidad de ma- 
nejo y a las opciones de búsqueda, 
la convierten en una de las mejo- 
res enciclopedias generalistas re- 
alizadas hasta la fecha. 
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ATENCION 


Dadas las 

imágenes violentas de este 
juego, existe la posibilidad de 
regular el nivel de violencia, 
pudiéndose proteger con 
contraseña paternal el nivel 
más violento 


Hasta i¿ enormes niveles + 40 zonas de combate. • Generador aleatorio de niveles 
• Las más impresionantes armas jamás vistas. • Gráficos digitalizados. 

• Posibilidad de mirar arriba y abajo. • Hasta 1 1 jugadores por red/modem 
• Niebla, relámpagos, distintos niveles de luz. • Explosiones digitalizadas 


¡Podrás elegir entre 5 personajes cada 
uno con diferentes características! 


¡Podrás destruir CASI TODO 
incluyendo ventanas! 


20 Megas de increíble sonido, 
violencia en .VI) 


Distribuye 

~ic» fie 

C/Rafael Calvo,40 28010 Madrid Telf: (91) 308.34.46 



VDL 



OFTWARE. 


Unidos por el neio le lo lee 




les tienen una más o menos am- 
plia gama de opciones para ser 
configuradas. Resulta increíble ver 
el juego que puede dar un conjun- 
to de aparentemente tan escasos 
elementos. El truco de todo ello 
está en que cada uno de ellos pue- 
de ser configurado de diversas ma- 
neras, de modo que al pulsar un 
botón sea posible pasar a la si- 
guiente página disponible, repro- 
ducir una animación FLI o hasta 
sonidos digitalizados. En particular 
los botones tienen una riqueza de 
acciones bastante interesante. 
Desde luego, las ‘capacidades de 
NeoBook no son ni mucho menos 
como las que ofrecen otras gran- 
des compañías con sus programas 
para creación de aplicaciones mul- 
timedia, pero también hay que te- 
ner en cuenta que el precio de uno 


Bajo la marca NeoSoft vamos a encontrar un con- 
junto ideal para todos aquellos artistas y usuarios 
que no quieren perder el tren de la tecnología mul- 
timedia. Su nueva línea ofrece productos para que 


cualquier usuario pueda 
nes, ya sean de gráfi- 
cos, de contenido mul- 
timedia o de presenta- 
ciones, sin tener que 
desembolsar por ello 
una elevada cantidad de 
dinero. Algo que es muy 
de agradecer. 


realizar sus produccio- 


zados por el hilo común de la tec- 
nología multimedia y de los gráfi- 
cos. Estos tres programas son 
NeoBook, NeoPaint y NeoShow. 

NEOBOOK 

Este es un sistema multimedia pa- 
ra producir libros, cartas, presen- 
taciones o cualquier otra cosa que 
se le ocurra, de manera que el pro- 
pio usuario pueda actuar sobre 
ellas de manera interactiva. 

A estas alturas todos hemos visto 
ya alguna clase de programa mul- 
timedia en CD-ROM, donde, por 
medio del ratón, es posible ir na- 
vegando a través de páginas llenas 
de botones, texto, color, gráficos, 
sonido y animaciones. Pues bien, 
NeoBook le ofrece la oportunidad 
de realizar todo esto de una mane- 
ra sencilla y sin necesidad de co- 
nocer ningún complicado lengua- 
je de programación. 

Todas las publicaciones de Neo- 
Book están estructuradas en pági- 
nas. En primer lugar se parte de 
páginas en blanco, las cuales van a 
ser, a modo de lienzo, las destina- 
tarias de una serie de objetos pre- 
definidos como botones, cuadros 
de gráficos o de texto, literales y 
formas geométricas, todos los cua- 


ay ciertas compañías, deseosas de 
que su trabajo se de a conocer en- 
tre el gran público, que distribu- 
yen sus productos a través de un 
canal poco utilizado aún en nues- 
tro país: el Shareware, sustantivo 
inglés cuya filosofía se puede re- 
sumir en la frase “pruebe antes de 
comprar”. De esta forma, el usua- 
rio interesado primero prueba el 
programa en cuestión y si es de su 
completo agrado le basta con re- 
gistrarse pagando el importe fija- 
do por sus creadores. Una de las 
compañías que utiliza esta técnica 
de venta de sus productos es Neo- 
soft, gracias a la cual ahora nos lle- 
gan a España tres productos total- 
mente independientes pero enla- 
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y otros no es ni mucho menos pa- 
recido. Por este motivo conviene 
considerar a NeoBook como una 
alternativa barata a este tipo de 
programas, ya que los ejecutables 
finales que produce son de una ca- 
lidad indiscutible, aunque también 
tiene puntos en contra como pue- 
de ser la quizá excesiva lentitud 
que sufre el refresco de pantalla o 
la limitación que supone el uso de 
fuentes tipo GEM, mucho menos 
extendidas que las Truetype. 
NeoBook se presenta en dos ver- 
siones diferentes con una ligera di- 
ferencia también en el precio. La 
básica es NeoBook y la más avan- 
zada se llama NeoBook Pro. La 
distinción entre una y otra estriba 
en la capacidad de la versión su- 
perior de reproducir sonidos a tra- 
vés del altavoz del PC o de taijetas 


Soundblaster y 
compatibles, la re- 
producción de ani- 
maciones en for- 
mato Flic y la po- 
sibilidad de correr 
otros programas 
externos desde 
dentro de nuestra 
publicación una 
vez compilada. 


NEOPRINT 

Este es un programa, como su 
propio nombre ya insinúa, dedi- 
cado al dibujo y al procesamien- 
to de imágenes. NeoPaint es ca- 
paz de cargar los formatos GIF, 
PCX, BMP y TIF y tratar con 
cualquier modo de pantalla que 
soporte la taijeta de vídeo insta- 
lada en el ordenador con un má- 


NeoBook ximo de 256 colores simultáneos. 
utiliza fuentes NeoPaint es un programa realiza- 
GEM, mucho do, entre otras cosas, para crear di- 
menos bujos, y para este fin nos ofrece 
extendidas multitud de herramientas muy úti- 
que las les para los artistas, desde el sim- 
TrueType. pie dibujo a mano alzada hasta to- 
do un muestrario de trasparencias, 
difuminados o tramas configura- 
bles. Verdaderamente, NeoPaint 

es un programa 

muy potente y fácil 
de dominar, aun 
contando con un 
número tan elevado 
de utilidades. 

Pero la riqueza y 
variedad de Neo- 
Paint no se queda 
en el simple dibujo, 
sino que ofrece una 
gran gama de efec- 
tos para el retoque 
NeoPaint de dibujos o fotos, dignos de pro- 

ofrece gramas de un valor bastante supe- 

herramientas rior. Entre estos efectos está el pro- 
muy útiles cesado de imágenes para conse- 
para la guir altos o bajorrelieves, efectos 
elaboración de humo o de movimiento, de pa- 
cte gráficos. peí mojado, puntillismo y otros 
muchos hasta llegar a un total de 
24 efectos distintos, siempre sin 
contar con la posibilidad de rotar, 
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El usuario 
tiene la 
posibilidad de 
aplicar a las 
fotografías o 
dibujos una 
gran gama de 
efectos. 
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cortar, deformar o reescalar el di- 
bujo en cuestión. 

El entorno de NeoPaint es muy 
agradable y fácil de manejar. Está 
basado en ventanas, menús y so- 
bre todo en el ratón, lo que hace 
que se pueda trabajar simultánea- 
mente en pantalla con varias ven- 
tanas, cada una de las cuales pue- 
de tener una imagen distinta. Esto 
proporciona la posibilidad de co- 
piar parte de una a otra, hacer 
montajes o cualquier otra cosa que 
se le ocurra al usuario. 

Para utilizar NeoPaint no es preci- 
so que la plataforma de trabajo 
disponga de grandes recursos de 
memoria, de disco duro ni veloci- 
dad de microprocesador, y, por si 
fuera poco, es posible configurar 
el programa para trabajar con me- 
moria virtual en disco. Todas es- 
tas características obran en con- 
junto para que NeoPaint sea la 
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principal opción de compra para 
aquellos usuarios que no deseen 
gastarse la gran cantidad de dine- 
ro que cuestan otros programas de 
este tipo o que no dispongan de 
los requerimientos de hardware 
que precisan algunos de ellos. 

NEOSHOW 

El último programa de la colec- 
ción NeoSoft es NeoShow, un 
programa dirigido única y exclu- 
sivamente al mundo de las pre- 
sentaciones, bien sean comercia- 
les, publicitarias, de empresa o de 
cualquier otro tipo. El único re- 
quisito que precisa el usuario pa- 
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El entorno de 
trabajo de 
NeoPaint es 
muy sencillo y 
está basado en 
venta as, 
menús y, sobre 
todo, el ratón. 


ra trabajar es que las imágenes que 
se vayan a utilizar estén en forma- 
to PCX o GIF. 

En la pantalla del ordenador en el 
que esté tabajando el usuario apa- 
rece en todo momento un story- 
board de la presentación sobre la 
que esté trabajando, de forma que, 
como si se tratase de viñetas, es 
muy sencillo insertar las distintas 
ilustraciones en los distintos cua- 
dros, a la vez que se asigna un 
efecto para pasar de una imagen a 
otra. De esta forma, lo que se va a 
obtener en la pantalla es una suce- 
sión de las imágenes deseadas, co- 
mo si la presentación se realizase 
en forma de cómic. 

El corazón de este programa lo 
configuran los distintos efectos de 
transición que se pueden conseguir 
para dar paso de unas viñetas a 
otras. El usuario dispone de más 
de veinte distintos y estos efectos 
logran que el paso de un cuadro a 
otro se produzca de una forma un 
tanto más animada y alegre que en 
lugar de ir mostrando imágenes 
una detrás de otra como si fuesen 
una película cinematográfica o de 
animación. Además, estos efectos 
pueden ser aplicados a partes con- 
cretas de la imagen, y no obliga- 
toriamente a su totalidad, para así 
crear novedosas e interesantes 
combinaciones. 

NeoShow, al igual que el progra- 
ma NeoBook para la creación de 
libros, folletos, cartas o presenta- 
ciones con texto, produce un fi- 
chero ejecutable, de forma que la 
independencia del programa crea- 
dor así como de la máquina en que 
se ejecute es absoluta. 

Este programa para la realización 
de presentaciones, también al igual 
que la utilidad NeoBook, cuenta 
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El usuario de NeoShow ve en 
todo momento el ‘storyboard’ 
de su presentación. Así es 
más fácil introducir cambios. 





con dos versiones disponibles en 
e nuestro mercado: NeoShow y 
NeoShow Pro. Este último pro- 
grama se diferencia de la versión 
normal en que añade soporte para 
reproducir y grabar de la tarjeta de 
sonido SoundBlaster o de compa- 
tibles, incorpora un compilador 
para elaborar ejecutables indepen- 
dientes y proporciona una licencia 
para distribuir estos ejecutables. El 
compilador, igual que en el Neo- 
book, produce un fichero ejecuta- 
ble, de forma que la presentación 
creada por el usuario se puede to- 
mar de una forma totalmente in- 
dependiente respecto del progra- 


ma con el que ha sido creado así 
como de la máquina con la que se 
quiere ejecutar. 

CALIDAD A BUEN PRECIO 

Los programas de la compañía 
NeoSoft, que se venden por sepa- 
rado, se caracterizan por su bajo 
precio y sus altas prestaciones. 
Son, sin duda alguna, una opción 
interesante para todo aquel que de- 
see producir sus propias aplicacio- 
nes multimedia, diseñar gráficos o 
realizar presentaciones. Todo ello 
sin desembolsar mucho dinero. 

JOSE GONZALEZ 


SUPER PC 43 










OFTWARE 


Hay usuarias que ya es- 
tán un poco hartos de 
aprenderse las órdenes 
y comandos que se uti- 
lizan para trabajar con 
el sistema operativo 
MS-DOS. Para ellos es- 
tá pensado el progra- 
ma QuikMenu III, un en- 
torno gráfico a medio 
camino entre MS-DOS 
y el entorno Windows. 



Sistema sin comandos 



El usuario 
puede tener 
hasta 50 
páginas que 
contengan 
iconos de 
utilidades. 


uikMenu En es un poderoso siste- 
ma gráfico de menús que trabaja 
por encima del sistema operativo 
MS-DOS y desde el cual, a modo 
de escritorio de Windows o Ma- 
cintosh, se pueden llevar a cabo 
fácilmente todas las tareas que se 
realizan diariamente desde la línea 
de comando, ya sean las relacio- 
nadas con el manejo de ficheros o 
con la ejecución de programas. 

La pantalla principal del programa 
está en modo gráfico de alta reso- 
lución (640 x 480 pixels) y se pue- 
de configurar de diversas formas 
para ajustarse al gusto del usuario, 
incluso se le puede asignar un fon- 
do, tal y como se puede hacer en 
Windows. En esta pantalla se pue- 
den colocar las aplicaciones y pro- 
gramas que quiera tener siempre 
disponibles para ejecutarlas desde 
QuikMenu III. Este tipo de panta- 
llas son las llamadas páginas y es 
posible tener hasta 50 de ellas to- 
talmente independientes y llenas 
de iconos, de forma que, a modo 



de carpetas, podemos tener nues- 
tros programas organizados por 
páginas. Por ejemplo, en la pági- 
na 1 los programas más habitua- 
les, en la página 2 los procesado- 
res de texto, en la página 3 las uti- 
lidades gráficas. . . Cada una de es- 
tas aplicaciones se corresponde 
con un icono y con una tecla rápi- 
da, de forma que un clic de ratón 
es suficiente para que funcione el 
programa seleccionado, seal cual 
sea, y sin ninguna limitación, ya 
que incluso se puede ejecutar 
Windows correctamente. Es pre- 
ciso destacar que QuikMenu no 
permanece residente, por lo que no 
ocupa memoria mientras se traba- 
ja con el programa elegido. 
Cualquier programa que funcione 
normalmente bajo el sistema ope- 
rativo MS-DOS va a funcionar 
perfectamente con QuikMenu, y 
existe incluso, la posibilidad de li- 
mitar el acceso a cualquier pro- 
grama o a páginas enteras a intru- 
sos o usuarios no deseados por 
medio de claves secretas. 
QuikMenu también contiene un 
administrador de archivos desde el 
cual es posible crear y borrar di- 
rectorios. Copiar, eliminar, re- 
nombrar, visualizar o realizar otras 
funciones con cualquier fichero se 
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puede hacer fácilmente con un par 
de pulsaciones del ratón. 

Pero además de cubrir cualquiera 
de las funciones habituales del sis- 
tema operativo MS-DOS, Quik- 
Menu EU tiene algunas utilidades 
extra como son una calculadora, 
no demasiado sosfisücada pero sí 
muy útil; un calendario, que puede 
servir también como agenda para 
recordar automáticamente citas o 
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Cada 
aplicación 
tiene un icono 
distinto y 
basta pulsar 
esta imagen 
para trabajar 
con ella. 




OulkMertu 1(2 
Uaraion 3 . Xa 
June 20. 1994 

<01990 1*94 
334 HE Ore 

Bend, Oregort T/TOl-^Jl 
Uoi. • <3031 ««9-5409 

Fax < 503) 31 «h R2a i 

OBI 1 <*»> 303-7193 <»*/«/ X/ 300 - 9&00 » 


< t n > UNIU uiiLWO i V»Y 


Sult- 108 


iMotteo t>S Oav »n lev 
¡f*0 1 no 'i -xo by Bol>«trt ’ - ittsan 
Docijw -' it «t ton bv» Keui -niel 





Ni ndow; 


o r ENTI R for 


-r 

/ 

fjüL'ijii I 

- 

V. 

J'J-fJ’J D=JV=¿ 


_£ 

j’J=á2M Di =i=jr 

r 

r- 



compromisos; un listín telefónico 
para almacenar números y tam- 
bién marcarlos si posee un módem 
conectado al ordenador; un fiche- 
ro de control de todos los progra- 
mas que se usan, de manera que 
es posible tener un listado detalla- 
do de cuándo y qué programas se 
han utilizado y el tiempo que han 
consumido; un protector de panta- 
lla con varios modelos, y, por últi- 


mo, también cuenta con un siste- 
ma de correo electrónico que pue- 
de utilizarse si el usuario trabaja 
en red. 

Una característica muy notable en 
QuikMenu es la posibilidad de 
crear iconos de macro. Estas utili- 
dades son una combinación más o 
menos grande de pulsaciones de 
teclas o clics de ratón, de manera 
que al ejecutar la macro, en reali- 


La pantalla 
principal del 
programa 
está en 
modo gráfico 
de alta 
resolución 
( 640 x 480 
pixels). 
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dad lo que se ejecuta son las ac- 
ciones anteriormente grabadas. 
Las macros se pueden utilizar pa- 
ra automatizar tareas muy comu- 
nes como copiar ficheros, cambiar 
configuraciones del propio Quik- 
Menu o incluso ejecutar varios 
programas sucesivamente. Todo 
esto no se hace por medio de un 
complicado lenguaje de macros 
como en otros programas, sino 
que QuikMenu incluye un graba- 
dor de macros, con lo que basta 
activarlo para empezar a grabar las 
funciones deseadas por el usuario 
hasta que se vuelve a desactivar, 
con lo que la macro se crea de 
forma automática. 

En resumen, QuikMenu puede sa- 
tisfacer tanto a usuarios noveles 
que no están demasiados acos- 
tumbrados a las órdenes y coman- 
dos del MS-DOS y prefieren la 
comodidad de utilizar el ratón, co- 
mo a usuarios más expertos, ya 
que en absoluto se pierde nada de 
la potencia que ofrece el sistema 
operativo MS-DOS. A esto hay 
que añadir la ventaja de las utili- 
dades extra que ofrece QuikMenu 
III y el trabajar en un ambiente 
mucho más visual y atractivo que 
la aburrida línea de comandos. 

ALONSO DE VinNR-CRRDENRS 


SUPER PC 45 















OFTWARE 



O lvidarse de apagar el monitor de 
su PC cuando no lo va a utilizar 
puede ser un acto que puede traer- 
le funestas consecuencias si en la 
pantalla se queda durante mucho 
tiempo con una imagen fija, pues- 
to que puede dañarlo de forma 
irreparable. Para que no tenga pro- 
blemas de este tipo existen salva- 
pantallas como Microsoft Scenes, 
una de esas utilidades que evitan 
que su monitor se dañe por per- 
manecer un largo periodo de tiem- 
po con una misma imagen. 

La técnica de protección de pan- 
talla empleada por Microsoft Sce- 
nes consiste en pasar imágenes 
distintas una tras otra cada cierto 


Si ya se ha cansado de ese monótono tapiz de 
fondo ribeteado con filigranas, rombos o cisnes, y 
si los salvapantallas predefinidos le resultan 
aburridos o, simplemente, si usted desea 
personalizar el escritorio de su entorno Windows, 
Microsoft Home le propone una solución al 
alcance de su mano: la versión 2.Q de Scenes. 


tiempo, en lugar de las clásicas y 
parcas animaciones que ofrecen 
los salvapantallas predefinidos del 
entorno Windows. 

Los salvapantallas de Microsoft 
Scenes presentan ciertas caracte- 
rísticas que los distinguen del res- 
to. Es posible emplear cada una de 
esas imágenes también como ta- 
piz de fondo, permite elegir entre 
once efectos de transición entre 
pantallas y, por último, cada usua- 
rio puede añadir su propia colec- 
ción de fotografías al conjunto 
provisto por Scenes. 

Microsoft Home propone siete va- 
riedades de Scenes: Undersea Co- 
llection, Sierra Club Wildlife Co- 
llection, Flight Collection, Holly- 
wood Collection, Sierra Club Na- 
ture Collection, Sports Extremes 
Collection y Brain Twister Co- 
llection. Cada una contiene cua- 
renta imágenes diferentes en for- 


mato comprimido JPEG, relacio- 
nadas siempre con el tema que da 
título al paquete -paisajes natura- 
les, escenas de aviación, el mun- 
do submarino. . y acompañadas 
además de un texto descriptivo de 
la situación o del personaje que re- 
presentan. Como es norma habi- 
tual en otros programas de estas 
características, existe la posibili- 
dad de establecer una contraseña, 
a fin de proteger de miradas indis- 
cretas la información visualizada 
en el ordenador durante la ausen- 
cia de su dueño. 

Si usted tiene acceso a un escáner, 
el programa le permite incluir sus 
propias fotografías, almacenadas 
en ficheros JPEG, TIFF, PCX, 
PHOTO-CD, GIF, BMP, TGA o 
DIB, y editarlas u organizarías 
mediante la opción Scenes Wi- 
zards. Esta variedad de formatos 
aceptados es una de las nuevas 


Cambíele la cara 
i su ordenador 
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MAS VALE PREVENIR 


Cuando el ordenador 
personal permanece en- 
cendido durante un perí- 
odo prolongada, la ima- 
gen fija puede llegar a 
dañar irremediablemen- 
te su pantalla. Por suer- 
te, esta avería de conse- 
cuencias nefastas se 
puede evitar con gran 
facilidad gracias a la 
existencia de una sen- 
cilla aplicación que pre- 
viene el deterioro del 



monitor, comunmente 
conocida por el nombre 
de salvapantallas. 

La compañía estadouni- 
dense Microsoft, gracias 
a su serie Microsoft Ho- 
me, pone al alcance de 
cualquier usuario una 
gran variedad de estos 
útiles programas con di- 
ferentes colecciones: 
Undersea, Sierra Club 
Wildlife, Flight, Sierra 
Club Nature, Hollywood, 
Sport Extremes y Brain 
Twister. Además, esta 
serie de programas tam- 
bién le permiten utilizar 
sus propias fotografías 
en formato TIFF, JPEG, 
GIF, BMP o PCX, entre 
otros. Para ello sólo ne- 
cesita tener un escáner 
y el programa Screen 
VUizard. 


Cada 
colección 
cuenta con 
una serie de 
40 imágenes 
que el 
usuario 
puede elegir 
a su gusto. 


aportaciones de la versión 2.0 del 
producto de Microsoft Home. 
Aunque es cierto que cualquier 
imagen BMP se instala fácil y di- 
rectamente desde Windows como 
tapiz de fondo sin necesidad de 
software adicional, es necesario 
mencionar que Scenes le facilita 
además la integración de sus re- 
cuerdos gráficos personales como 
parte del salvapantallas. De este 
modo, el usuario puede amenizar 
sus pausas frente al monitor con- 
templando las fotos de la pasada 
Nochebuena o de las vacaciones 
del verano anterior. 

Una vez creada su colección per- 
sonal, el programa le facilita la 
asignación de un título a cada ima- 
gen añadida, así como la posibili- 
dad de acompañarlas de un texto 
explicativo. También se permite 
eliminar imágenes, alterar su or- 
den o incluir otras nuevas, aunque 
no es posible modificar la colec- 
ción del programa. 

Debido a su limitada utilidad, un 
producto de estas características 


no debe esconder complicación al- 
guna, ni siquiera en manos del 
usuario más inexperto. Aún así, 
Microsoft Home ha prestado es- 
pecial interés en facilitar su mane- 
jo. Aparte de disponer de opcio- 
nes de ayuda, la guía de referen- 
cia que viene con el paquete ex- 
plica con todo lujo de detalles la 
función de cada botón. Scenes 
ofrece la posibilidad de acceder a 
imágenes reducidas de cada fiche- 
ro contenido en una colección, lo 
cual facilita su identificación. 

Una de las diferencias de esta ver- 
sión respecto de la anterior radica 
en la mayor velocidad de presen- 
tación de cada pantalla. Aún así, 
el proceso de 
descompresión, 
refinamiento de 
color, copia del 
tapiz de fondo 
actual y ajuste 
de la imagen 
parece todavía 
susceptible de 
mejora. 

El hecho que el 
número de or- 
denadores sea 
equiparable al 
de aparatos re- 
productores de vídeo en los hoga- 
res norteamericanos ha favorecido 
que las empresas dediquen mayo- 
res esfuerzos a utilidades para 
usuarios, como es el caso de Mi- 
crosoft Scenes. 

Este programa de Microsoft Ho- 
me constituye, en suma, una alter- 
nativa simpática a los clásicos sal- 
vapantallas y proporcionará un to- 
que personal a su ordenador. 

DAVID BURGOS PRIETO 
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Ira tapo, oíros medios 



fidelidad pasmosa el diseño de es- 
ta última. 

Una vez instalado y ejecutado el 
programa, el usuario se encuentra 
frente a la puerta de un ascensor 
que lo conducirá a los sótanos de 
un moderno edificio en el que se 
localizan el estudio de grabación, 


la sala privada de Bowie y el cuar- 
to del telescopio. En el primero se 
puede ejercer de realizador y gra- 
bar y editar un vídeo con cinco 
fuentes de entrada de vídeo, ade- 
más de remezclar un tema, modi- 
ficando los valores de ocho pistas 
musicales. 


Desde hace años, el CD se emplea como 
medio para difundir grabaciones musicales. 
Con la popularización de este formato para 
programas informáticos, algunos artistas 
tecnológicamente inquietos han decidido 
combinar los dos usos de los CD, buscan- 
do nuevas formas de comunicación. 


n unque los dos ejemplos 
que recogemos en esta 
ocasión se diferencian ra- 
dicalmente, tanto por la 
orientación del producto 
como por el estilo musi- 
cal de los intérpretes, 
comparten entre ellos es- 
te interés por encontrar medios al- 
ternativos para difundir sus crea- 
ciones, utilizando las posibilidades 
del CD-ROM. Los protagonistas 
son David Bowie y una serie de 
grupos incluidos en la corriente 
musical denominada Techno 
Trance. 

En el primero de ellos, la atención 
se centra en el último trabajo de 
uno de los grandes de la música 
pop: Black Tie, White Noise de 
David Bowie. La propuesta del 
duque blanco , llamada simple- 
mente Jump, acaba de ser puesta 
a la venta en su versión para MPC 
tras la buena acogida que tuvo la 
edición para ordenadores Macin- 
tosh. Este programa sigue con una 
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eter Gabriel, David Boujie 
o [libe Oldfield lian optado 
por el CD-ROM para recrear 
sus fantasías visuales ¡unto a 
sus composiciones musicales 


En la oficina del cantante es posi- 
ble escuchar entrevistas con el in- 
térprete británico y contemplar una 
colección de diapositivas relacio- 
nadas con el músico y su más re- 
ciente álbum. Por último, la sala 
del telescopio permitirá al usuario 
ejercer de voyeur y entrar en las 


habitaciones de 
cuatro de los 
músicos de la 
banda de Bo- 
wie para escu- 
char y ver los 
vídeos de cua- 
tro de los temas 
del disco: Jump 
they say, Black 
tie, white noise, 

Miracle good- 
night y You've 
been around. 

En muchos momentos se puede 
interactuar con objetos dispersos 
por las habitaciones produciendo 
animaciones y sonidos más o me- 
nos curiosos que contribuyen a au- 
mentar el nivel de entretenimiento 
del programa. 

En definitiva, Jump es una expe- 
riencia audiovisual que, a pesar de 
ser hasta cierto punto innovadora, 
no se orienta como la versión en 
CD-ROM de un disco musical, si- 
no más bien como una aproxima- 
ción del mundo de las grandes 
compañías editoras de música al 
usuario corriente. La posibilidad 
de realizar grabaciones propias so- 
bre un tema popular, hacen que es- 
te programa sea bastante atractivo 
para el público, pero hay que te- 
ner muy en cuenta las limitaciones 
que tiene Jump. 

Se echa de menos algo más de li- 
bertad a la hora de trabajar en la 
sala de edición y, por supuesto, 
una mayor variedad de temas, ya 
que tan sólo es posible editar una 
canción y visualizar de forma pa- 
siva otras tres. Teniendo en cuen- 


Cboose Tifie 




HELP 


El usuario 
de Techno 
Trance 
puede 

modificar los 
temas del 
CD-ROM con 
su teclado. 


ta que la aplicación se presenta en 
formato CD-ROM quizá hubiera 
sido mejor ofrecer, al menos, el 
sonido integro de este trabajo de 
toda una leyenda del pop. 

TECHNO TRANCE 

La orientación de la aplicación 
Techno Trance Music CD-ROM 
es completamente distinta a la de 
la anterior. En este caso, no se tra- 
ta de ejercer de ingenieros de so- 
nido o de realizadores, sino de dis- 
frutar al máximo de un estilo mu- 


SUPER PC 49 








MUSICA EIM CD - R O M 





Groen e 
Hardcorc 

1 ••ihV 

Acid 

Aftcr-hours 
Amb *nt 

Housc 
Housc>Frau 
Intdligont 
Juni, « 


Aquj Tcaxx 

Um*U» 

1 i o -Morí lot CM ij i ' wh :h con 

Bcdin 

Li . o-Act 

bi* wuin indocirn «wd utilu tur gomq uul 

BPM 

Location 

i! i. «ng und M&rpmg in ii looks 

Bu* lis 1 ** .it 

Love Pdtatlc 

(iltnosl) ()»«•' mtoble ulH - m WiH. 

Chdl Oct 

Mayd.iy 

truvser*.. und lonq sAreve. nutdoor Itikru . 

Club 

Ovcrdow 

i.n' jurlul f. ¡t*. t«fnin(iur. npptiqo ilems. 

Cluhdor 

O rground 

brame*. (wt*y hu*%) und prorlincal (nh » . 

Club* jar 

Posso 

| b, 1 n ‘i Jrv»? AnnrchM í'hoot. Sabotage 

Dclu -in 

Progressive House 

1 ■ «nd mor.y «i*hL»ir. (..«.r* ■ ks and 

DJ 

Raw 

I coMlucInn w » er r. |«n • beuo oul 

Drogcn 

R*«f 

19* 

E 

Schmtlchcn 


Family 

Te».* io 


Flycr 

Tekno. Tekkkno 


Fr.inkfurt 

Track 


Frontpago 

Trance 

RÍC 

G.ibb r 

Tidal 

Voicc Sampling 



Undcrground 


sical que puede parecer minorita- 
rio: el techno trance. 

Techno Trance Music CD-ROM, 
que asi se llama esta aplicación, 
está pensada tanto para los aman- 
tes de este estilo musical como pa- 
ra aquellos que lo desconozcan y 
por tanto incluye una serie de in- 
formaciones sobre la comente mu- 
sical (Techno Info) y sobre las 
canciones recogidas en este disco 
(Music Info), así como las habi- 
tuales herramientas para la visua- 
lización de los vídeos, la repro- 


2 . 
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Techno 
Trance Music 
CD-ROM 
permite 
escuchar los 
diez cortes 
contenidos 
en el disco 
con la opción 
Audio. 
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Love is an ocean 
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dance hymn - the video was 
presented for the first time in 
December 1993 on MTV and ¡t is 
since then shown regulary in 
Partyzone', 'Dance Zone'and 
Chillout Zone' It was produced and 
drawn up by Yorques Offer, who is a 
member of the label managemént 
Adam ♦ Eve, and it is now - after only 
one year - already regarded as a 
classíc track'among the animation 
videos (MTV -statement Partyzone 
July 94) 


Previous Recordset Next ñecordset 



Back 


Techno 

Lex 


ducción de las pistas de audio e in- 
cluso la personalización de los te- 
mas (Interactive Studio Mix). 

Un menú principal permite acce- 
der a los módulos Audio CD, 
Techno Info, Music Info, Videos, 
Interactive Studio Mix y Games. 
Este último presenta una serie de 
rompecabezas de fotografías rela- 
cionadas con el ambiente del tech- 
no trance. EL CD incluye las ver- 
siones de los diez temas recogidos 
en el programa en formato musi- 
cal, por lo que se pueden escuchar 
en un lector convencional. 

JAIME TORROJR 
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odos sabemos por propia expe- 
riencia lo engoiToso y complicado 
que resulta realizar un formulario 
utilizando un procesador de textos 
o un programa de diseño gráfico. 
Es por esta razón por lo que se ha 
creado Formular para Windows 
1.1, un programa que facilita enor- 
memente esta pesada tarea. 
Formular para Windows es un 
nuevo título que viene a sumarse 
a la Serie Estrella que está editan- 
do Marcombo, distribuidor en Es- 
paña de los productos de la com- 
pañía Data Becker, creadora del 
software. Con esta herramienta le 
será posible seleccionar, crear, y 
rellenar los formularios que le re- 
sulten más adecuados para sus dis- 
tintas necesidades. Precisamente 
para atender a todos estos menes- 
teres, el programa incorpora un ca- 
tálogo con más de 80 tipos de pa- 
trones distintos que se pueden em- 
plear directamente, entre los que 
se encuentran facturas, albaranes, 
avisos, currículos, tarjetas de visi- 
tas, registros telefónicos, y hasta 
fichas y etiquetas para disquetes, 
cintas de vídeo y casetes. 
Pero si, aun así con 
esta gran cantidad 
de patrones, no 
encuentra el más 
adecuado a sus 
gustos o necesi- 
dades, existe un 
formulario co- 
modín donde 
puede ajustar a 
su gusto todos 
los parámetros 
que crea necesa- 
rios, como la pre- 


cintas 
^ Peí 

k; 


Formular es la pana- 
cea de Data Becker 
para cualquier secre- 
taria. Escribir cartas 
de agradecimiento, fi- 
chas de clientes, tar- 
jetas de invitación o in- 
cluso carátulas para vídeos son algunas de sus 
funciones. Su trabajo es ahora mucho más fácil. 


2 Zoom: 100H 


Formular para Windows 
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Ayuda 



(temiUnta: 

Fecha: Hora: 

Alfonso Nada 

C/Ceniza. 25 

Miércoles 11 de Enero de 1995@ 13:41 

47800 Cádiz 

Asunto: 

Documentos accidente del 23/1/94 

Teléfono 92 92 92 92 

Telefax 92 29 29 29 

Sr. 

Clemencio Tldeo (Abogado) 

Muy señor mío. 

C/Partida de la Virgen. 92 
47589 Sevilla 

Adjunto tos documentos que me pidió. 
Alentam ente. 


Fecha: 

Miércoles 11 de Enero de 

Asunto: 

Documentos accidente del 23/1/94 


Hora: 

13:1! 


Remitente: 

Alfonso Nada 
C/Ceniza. 25 
47800 Cádiz 
Teléfono 92 92 92 92 
Telefax 92 29 29 29 
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sentación, el tipo de letra, el ancho 
de página o los márgenes. 

El entorno de trabajo que presenta 
Formular para Windows es bas- 
tante simple. Tras instalar e ini- 
ciar el programa, en la pantalla 
aparecerá un formulario en tama- 
ño DIN A-4, del que, en todo mo- 
mento, podrá obtener una visión a 
la escala que desee, bien a pantalla 
completa o bien aumentada hasta 
un 150 por ciento. 

Para efectuar los pertinentes cam- 
bios en este formulario estándar, 
en la parte superior de la pantalla, 
encontrará la típica barra de me- 
nús a través de la cual podrá reali- 
zar las funciones necesarias para 
crear y manejar las distintas op- 
ciones de que dispone el progra- 
ma. Funciones tales como abrir un 


formulario, Formular pa - 
guardarlo, espe- ra Windows 
cifícar la impre- incorpora 
sora, imprimirlo, un catálogo 
editarlo, asignar con más de 
un tipo de fuente 80 patrones 
y demás opcio- distintos 
nes comunes a 
este tipo de utilidades. 

Formular para Windows no es la 
panacea en cuanto a programas de 
utilidad se refiere. La idea con la 
que se ha creado ha sido la de pro- 
porcionar un software útil pero, 
ante todo, cómodo y sencillo de 
utilizar, sin ningún tipo de com- 
plicaciones para que sea verdade- 
ramente provechoso hasta para los 
usuarios más noveles e inexpertos. 

ENRIQUE RICRRD 
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Bienvenido mTster Cine 


comerciales 
y 2.456 directamente 
producidas para la televisión. De 
todas estas películas, 1.004 se pre- 
sentan con una foto fija de una es- 
cena importante, 21 cuentan con 
una secuencia en vídeo digital, 
162 ofrecen diálogos pertenecien- 
tes al filme y 137 incluyen pe- 
queños fragmentos musicales. En 
cuanto a las personas del mundo 
del cine, se incluyen 4.124 bio- 
grafías, de las cuales 2.475 son de 
actores y actrices, y 849 de direc- 
tores. 

Cinemania 95 incluye 84 pelícu- 
las realizadas durante el año 1994, 


S i quiere saber de qué va la pelícu- 
la que ponen en televisión esta no- 
che o cuál es la filmografía de Bill 
Wilder, las respuestas están en Ci- 
nemania 95, la última versión de 
la popular guía cinematográfica 
de Microsoft. Más fichas de pelí- 
culas, más animaciones, más mú- 
sica, más diálogos y una nueva 
utilidad de selección de largome- 
trajes es lo más novedoso que 
aporta esta actualización. La nue- 
va versión de Cinemania presenta 
posas novedades en cuanto a su 
forma de trabajo, aunque se han 
varildo algunos aspectos pura- 
mej¡^e estéticos y se ha introduci- 
do un nuevo elemento 
dentro de la 


herramienta de búsqueda, además 
de incorporar las fichas de gran 
parte de las películas producidas 
en Estados Unidos a lo largo de 
1994 y de ampliar ligeramente el 
número de artículos, especial- 
mente en lo que se refiere a per- 
sonajes extranjeros. Para aquellos 
que no conozcan la aplicación, 
hay que decir que Cinemania 95 
se define como una guía personal 
del mundo del cine, que incluye 
comentarios y críticas de las pelí- 
culas y fichas sobre aquellos per- 
sonajes que guardan rela- 
ción con el sépti- 
m o 


arte. También incluye artículos 
sobre la terminología más usual 
en el campo de la cinematografía 
y una serie de elementos multi- 
media que permiten recordar con 
mayor precisión los momentos 
clave de ciertas cintas. En total se 
recogen en esta enciclopedia del 
cine 19.667 películas agrupadas 
en 28 géneros, de las cuales 
17.21 1 son obras pensadas pa- 
ra su exhibición en 
las salas 
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As heir to the jungle throne, young Simba (cent 
lile" by friends and ertemies afike, inciucfirig the 


Además de 
las películas 
antiguas, 
esta versión 
incluye 84 
filmes 
producidos 
en 1994. 
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lo que constituye el grueso de las 
novedades. 

El aspecto general de la aplica- 
ción y la forma de trabajo con 
ella se mantienen inmutables res- 
pecto a la versión anterior. Así, la 
pantalla se divide en tres partes 
principales: el mando a distancia, 
la zona de presentación de la in- 
formación y la barra de botones 
de la parte superior. 

TODA LO INFOHHRCION 

En el mando a distancia están los 
controles principales de la aplica- 
ción reunidos en tres grupos de 
botones. El primero de estos gru- 
pos incluye los botones de las fi- 
chas técnicas y comentarios sobre 
las películas. La información que 
se presenta al pulsar sobre ellos 
procede de los libros Leonard 
Maltiris Movie & Video Guide 
(correspondiente al botón Mal- 
ón), Roger Ebert's Video Com- 
panion (Ebert), 5001 
Nights at the movies 
(Kael) y de las enci- 
clopedias The 
Film Encyclope- 
dia, The Motion 
Picture Guide, 
The Encyclope- 
dia of Film y 
How to Read a 
Film (todos ellos 
bajo el título Ci- 
nebooks). Este 
elemento es uno 
de los cambios 


panioi 
^ Nig 

k 


del cine con la publicad n de 


una cuplet sima edici n de 


Cinemania, su enciclopedia 


sobre el s ptimo arte 


que ha experimentado la aplica- 
ción, ya que en la versión anterior 
sólo se incluía información reco- 
gida de la Encyclopedia of Film 
de Baseline y con este nombre es- 
taba etiquetado el botón. 
Bajo los botones de los 
comentarios se encuen- 
tra la pareja de pulsado- 
res que presentan la in- 
formación relativa a 
los diferentes partici- 
pantes en la creación 
de los filmes (Cast 
List) y a los pre- 
mios logrados por 
estos (Awards). 
Finalmente, el 
tercer grupo de 
botones que se 
refieren a los 
elementos multimedia 
asociados con las fichas. Se trata 
de cuatro botones que dan lugar 
a la presentación de fotografías, 
diálogos, secuencias de vídeo y 
música. Cuando se pulsa sobre 
cualquiera de ellos, la zona de 
presentación de información cam- 
bia de forma que se muestran los 
elementos que han sido seleccio- 
nados. Una serie de pequeños 
iconos permiten activar los dife- 
rentes sonidos o los textos de los 
diálogos, mientras que el vídeo se 
presenta en la clásica ventana del 
programa Microsoft Video for 
Windows. 


JAIME TDRROJR 




icrosoft ba querido 
conmemorar el primer centenario 




©1 974 Twentieth Century Fox Film Corporation. Afl riqhts reservec 

After hefping lo steal £5 biffion worth of uncut dtamonds from a 


higb-securíy veuR, Mr. Watts (James Masón) gleais before his enraged 
1-JOV^.nmmMt» íJrtVWMrt and Meecham (John 0*«n. fc»ths 


La fotografía 
de los actores 
y actrices 
acompaña 
a sus 
biografías. 
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Todo el saber informático 



El mercado informático 
avanza veloz. Productos que 
hace apenas seis meses 
eran novedad, hoy ya están 
desfasados. Para que no se 
quede fuera de juego se ha 
creado Technical Library, un 
compendio actualizado so- 
bre discos duros, placas ba- 
se, interfaces para redes y 
controladoras. 


E l primer tema recogido en esta en- 
ciclopedia en CD-ROM versa so- 
bre los distintos discos duros que 
existen en el mercado, cuya cifra 
ronda los 2.100 modelos. En este 
apartado se describe con detalle 
cada interfaz, sus procedimientos 
de instalación y las especificacio- 
nes relativas a cables, conectores, 
jumpers o señales de control de los 
interfaces ST506/412, ESDI, SC- 
SI e IDE. 

La búsqueda de éstos se realiza a 
través de una base de datos, en la 
que el usuario puede definir las ca- 
racterísticas que quiera para la 
búsqueda del modelo más conve- 
niente (tamaño, número de cabe- 
zas, cilindros o tipo de interfaz). 
En caso de éxito en dicha búsque- 
da, el resultado aparecerá en la lla- 
mada Hit List, tabla que enumera 
las compañías fabricantes de cada 
producto, el nombre del modelo y 
sus características. La Hit List se 
puede ordenar atendiendo a cual- 
quiera de sus campos y, mediante 
la opción de hipertexto, permite un 
estudio detallado de cada disco du- 
ro en concreto. Existe además un 
directorio con datos de fabrican- 
tes, incluyendo su dirección, nú- 
mero de teléfono, fax y BBS, así 
como un pequeño perfil de cada 
empresa. Los dos últimos capítu- 



los recogen las tablas de la BIOS y 
proporcionan soluciones a proble- 
mas típicos relacionados, por 
ejemplo, con la instalación de un 
segundo disco IDE, aparición de 
mensajes de error al arrancar el 
sistema o dudas relacionadas con 
la propia BIOS. El apéndice A es 
un glosario de términos presenta- 
dos en este capítulo, en forma de 
texto y diagramas ilustrativos. 

En el B se relacionan los 
distintos códigos de 
error de la BIOS pa- 
ra discos duros y 
disquetes. El úl- 
timo apéndi- 
ce muestra 


una bibliografía con títulos reco- 
mendados si se quiere profundizar 
más en el tema. Se proporcionan 
también opciones de búsqueda en 
el total de la información recogi- 
da en la obra, así como un método 
automático de identificación para 
la BIOS y el disco IDE instalado 
en el ordenador del 


Para 
localizar 
cualquier 
modelo de disco 
duro basta con 
especificar sus 
características. 
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El primer capítulo de la enciclo- 
pedia sobre placas base explica la 
forma de localizar cada procesa- 
dor en la guía sin posibilidad de 
equivocarse. Más adelante se des- 
criben las CPU y las NPU de Intel, 
desde el viejo 8086 hasta el 
80486DX. Aunque en otros apar- 
tados se hace referencia al Pen- 
tium, aquí no se proporciona nin- 
gún dato sobre este procesador. 
También se ofrecen datos sobre 
los chipsets más extendidos en el 
mercado, combinaciones de pasti- 
llas que integran las placas base, 
así como información y consejos 
acerca de la configuración de los 


Un interesan- 
te apartado 
del tema de 
redes versa 
sobre tipos 
de cables (iz- 
quierda). 
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valores de la 
CMOS, sobre 
ciertos elemen- 
tos conocidos 

genéricamente como miscelánea, 
sistemas de memoria base y caché 
de los PC, los distintos tipos de 
buses y la BIOS del sistema. Al 
igual que el libro sobre discos du- 
ros, la enciclopedia de placas base 
contiene un directorio de fabrican- 
tes, un glosario de términos y da- 
tos bibliográficos. Algunos apén- 
dices describen los distintos co- 
nectares o proporcionan al usua- 
rio una traducción de las abrevia- 
turas, mientras que otros contienen 
tablas con equivalencias entre me- 
didas de memoria -en bits-, rela- 
ciones entre las velocidades de los 
distintos tipo de memoria y la fre- 
cuencia de la CPU, o simplemen- 
te facilitan la identificación de los 
distintos componentes según el 
diagrama que los representa. 

Las diferentes topologías de redes 
de área local -en BUS, estrella, 
anillo o daisy chain- se recogen 
en el otro capítulo de esta guía. En 
un apartado se describen los pro- 
tocolos de acceso y de los siete ni- 
veles del modelo OSI de ISO 
-una apuesta de futuro que poco 
a poco comienza a implantarse-, 
las características de ARCnet, la 
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implementación de Token-Ring y 
las distintas variedades de Ether- 
net. Otro apartado versa sobre los 
tipos de cables -coaxial, par tren- 
zado o fibra óptica-, proporcio- 
nando descripciones detalladas y 
consideraciones de interés sobre 
su fiabilidad. Los dos útimos apar- 
tados contienen el directorio de fa- 
bricantes y una opción para locali- 
zar todas las tarjetas del mercado, 
más de 700 en total. Los cinco 
apéndices al tema de redes ilus- 
tran, en forma de tablas, las refe- 
rencias de los nodos ID de taijetas 
ARCnet y Token-Ring, los distin- 
tos niveles de interrupción y las es- 
pecificaciones del estándar IEEE 
para redes Ethernet, AppleTalk o 
las propias ARCnet y Token-Ring, 
aparte de un glosario de términos 
y apartado de bibliografía. 

Un producto interesante, sin du- 
da, que deberá sufrir constantes 
revisiones para no quedar obsole- 
to. El único problema, y no por 
ello el menos importante, es que 
la obra no ha sido traducida del 
inglés. 
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Una excursión por la 
historia de la Florencia 
renacentista a través de 
sus calles y edificios, y 
ver sin prisa las obras 
de los pintores y 
escultores más 
importantes de la 
época, es posible 
gracias a las 
posibilidades del CD-i, 
formato en el que se ha 
realizado El 
Renacimiento de 
Florencia, toda una obra 
de arte por sí misma. 



Florencio: el espíritu de lo poz 


T ras una introducción, el programa 
El Renacimiento de Florencia nos 
lleva hasta la Piazza Grande, la 
pantalla principal, cuyo diseño ha 
sido inspirado en el cuadro Entre- 
ga de llaves a San Pedro de Peru- 
gino. Aquí el usuario puede acce- 
der a La Historia a través de la 
mujer, los Papas y los Médicis; 
Las Artes, que se estructura a tra- 
vés de las diferentes disciplinas ar- 
tísticas que ejercieron los maestros 
de El Renacimiento y que cuenta 



con una breve introducción infor- 
mativa con vídeo y locución, que 
puede ser ignorada si se activa el 
Botón de Acción 1 en el mando. 
En esta sección, una columna clá- 
sica activará todo lo referente a la 
Arquitectura; si situamos el cursor 
sobre el David de Donatello acce- 
deremos a toda la información so- 
bre la Escultura, y, si pulsamos so- 
bre La Anunciación de Leonardo 
Da Vinci, ésta hará lo propio con 
la Pintura. También podemos ver 


una Exposición General, el Epílo- 
go, que incluye el declive de la re- 
pública florentina y el surgimien- 
to del denominado Alto Renaci- 
miento, o salir del programa. 
Cada una de las artes incluye un 
catálogo integrado por los trabajos 
de los autores más importantes de 
la época como Botticelli y Rafael 
en Pintura, o Miguel Angel, Ghi- 
berti y Donatello en Escultura. La 
función identificada con una lupa 
visualiza detalles de las obras, cu- 



La Piedad de 
Miguel Angel 
(izquierda) 
es una de 
las obras 
principales 
incluidas en 
el programa. 
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ya imagen puede ser congelada to- 
do el tiempo que se desee si pulsa 
el Botón de Acción 2. Asimismo 
encontramos dos comandos iden- 
tificados con flechas opuestas cu- 
ya función es avanzar o retroceder 
a lo largo del catálogo. 

La Arquitectura está estructurada 
a modo de mapa interactivo. Es 
decir, el usuario puede realizar una 
excursión real por la Florencia de 
aquellos días basada en una fiel 
adaptación de un mapa realizado 
en 1490 o por la ciudad actual. En 
todo momento, nuestra visita esta- 



ba Piazza Grande (arriba) es la pantalla 
principal. Desde aquí se comienza la 
navegación por este programa. 
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das las partituras están interpreta- 
das con instrumentos auténticos 
por el West Coast Waites Consort 
de Santa Monica (California) y los 
coros, interpretados especialmente 
para este programa, corren a car- 
go de la Masterworks Chórale & 
Symphony de Moorpark (Califor- 
nia), dirigida por Roger Wagnert. 
En definitiva, El Renacimiento de 
Florencia, un programa que cuen- 
ta con todas la posibilidades inte- 
ractivas del formato CD-i, es un 
concienzudo estudio sobre esa eta- 
pa de la historia del arte realizada 
con las técnicas más actuales. 

ALONSO DE VlflHfl CflRDENRS 


rá documentada por los recuerdos 
de Giorgio Vasari, amigo íntimo 
de Miguel Angel y autor de nu- 
merosos informes recogidos a par- 
tir de conversaciones con los ar- 
tistas y sus mecenas, donde los da- 
tos reales se mezclan continua- 

★ ★ ★ 

EL RENACIMIENTO 
DE FLORENCIA 

FRBRICHITE. Philips 
PRECIO 6 500 pts + IVA 
DISTRIBUIDOR Philips 

C ' Martínez v/illei gas, 2 
28027 Madrid Tel • (91) 404 22 00 


mente con la leyenda. El mapa in- 
teractivo de Florencia permite vi- 
sitar la ciudad al detalle y a gusto 
del usuario, porque al situar el cur- 
so sobre determinados edificios, 
estos nos abrirán sus puertas. 

Un dato a tener en cuenta es la 
ambientación musical que ocupa, 
junto a la locución, la banda sono- 
ra del disco. Fragmentos com- 
puestos por autores de la escuela 
italo-flamenca, como Gilíes Bin- 
chois y Guillaume Dufay, o se- 
cuencias de compositores pertene- 
cientes a la primera escuela rena- 
centista italiana, como Palestrina 
y Gabrieli, documentan musical- 
mente tan singular programa. To- 
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a iniciativa de crear un periódico 
electrónico en soporte portátil, 
bautizada con el nombre de News- 
Pad, reúne a seis empresas euro- 
peas, especializada cada una en un 
ámbito diferente de la investiga- 
ción. El hecho de que se trate de 
un producto informativo y el enor- 
me interés que las nuevas tecnolo- 
gías despiertan en la actividad de 
Ediciones Primera Plana, empre- 
sa editora de el Periódico de Cata- 
lunya, impulsó la presencia de es- 
te diario en el proyecto. 

El punto de partida de NewsPad 
fue hace dos años, cuando El Pe- 
riódico presentó una propuesta al 
concurso abierto por la Dirección 
General 3 de la Unión Europea, de 
la cual depende el programa Es- 
prit. Esta propuesta fiie elegida por 
la comisión y el diario quedó así 
en disposición de dirigir los traba- 
jos que empezaron hace apenas 
tres meses. 

El plan presentado por El Periódi- 
co, y ajustado a los requisitos exi- 
gidos por la Comisión, prevé la 
creación en un plazo de 30 meses 
de un prototipo de visualizador 
portátil y el desarrollo del softwa- 
re correspondiente para la elabo- 
ración y difusión de un periódico 
electrónico. En otras palabras, se 


El Periódico de Catalunya se ha 
convertido en el primer diario que 
dirige un proyecto de investigación 
avalado y subvencionado por la 
Unión Europea. La creación de un 
periódico electrónico en soporte 
portátil es el objetivo principal de 
este importante proyecto. 

trataría de crear un miniordenador 
portátil, sin conexiones físicas, ca- 
paz de recibir en cualquier lugar y 
circunstancia un noticiario elabo- 
rado desde una redacción, y en el 
que se combinen todo tipo de len- 
guajes informativos (audio, vídeo, 
texto y gráficos). Es decir, un in- 
formativo multimedia. 

NewsPad, a diferencia de los me- 
dios informativos tradicionales, 
dispone de herramientas para la vi- 
sualización de texto, imágenes y 
secuencias de animación gráfica. 

Su tecnología también hace posi- 
ble la reproducción de sonidos (lo- 
cuciones, piezas musicales o ban- 
das sonoras de películas). Esto sig- 
nifica que en este nuevo periódico 
no solo se podrá ver la foto del 
momento en que Koeman chuta la 


Mario 
Santinoli 
(derecha) 
y Joaquín 
Sans, 
director y 
subdirector 
técnico de 
Ediciones 
Primera 
Plana. 




falta de tumo, sino que NewsPad 
permitirá al lector ver la secuencia 
completa del lanzamiento y oír el 
clamor del Camp Nou en el mo- 
mento del gol si este se produce. 
Otro de los aspectos fundamenta- 
les de NewsPad es la posibilidad 
de interacción entre la redacción y 
el lector, de foma que este último 
pueda seleccionar la información 
que desea recibir y rediseñar el pe- 


Un equipo de 
redactores y 
técnicos de 
El Periódico 
está 
trabajando 
en el diseño 
del software 
y en los 
contenidos 
de NewsPad. 
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Periódico 


riódicos? El proyecto NewsPad es 
la respuesta de El Periódico de Ca- 
talunya a estos interrogantes. Esta 
respuesta, en lugar de dar solucio- 
nes, plantea retos y riesgos sólo 
asumióles desde la convicción de 
que la experimentación es el ca- 
mino para alcanzar la respuesta. 
Una vez que la técnica ha dado los 
primeros pasos, es el momento de 
que los periodistas entren en el 
proyecto. Por ello, un equipo de 
redactores y técnicos de El Perió- 
dico ya está trabajando en el dise- 
ño del software y en los conteni- 
dos de NewsPad. 

“La gente de la propia redacción, 
la que conoce los problemas y cir- 
cunstancias cotidianas de la infor- 
mación es la que debe trabajar en 
la creación de este nuevo lenguaje 
periodístico”, puntualiza Rafael 
Nadal subdirector de El Periódico 
y responsable del área de redac- 
ción de este proyecto. 

De momento, la experiencia está 
dando ya sus frutos y ha recogido 
los elogios de todos los profesio- 
nales que han accedido a las pre- 
sentaciones realizadas por el equi- 
po de Nuevas Tecnologías de El 
Periódico de Catalunya. 


riódico según sus preferencias per- 
sonales, en definitiva, hacer reali- 
dad el mito de la personalización 
de la información. Así, el lector 
asiduo de las secciones de depor- 
tes y espectáculos podrá progra- 
mar el NewsPad para que estas 
secciones sean las primeras en 
aparecer en su pantalla, y además 
podrá enviar a la redacción de El 
Periódico sus sugerencias y opi- 
niones sobre las informaciones 
aparecidas. 

Antonio Franco, director de El Pe- 
riódico de Catalunya, considera 
que cada día es más evidente que 
la profesión periodística “sólo po- 
drá ser realizada por quien esté en 
condiones de utilizar y gestionar 
los nuevos sistemas de trabajo y 
dominar los nuevos lenguajes in- 
formativos”. Franco destaca que 
El Periódico siempre se ha carac- 
terizado por estar al frente en cues- 


tiones técnicas, desde la aplicación 
del color a la renovación de rotati- 
vas. “En el caso de la telemática 
también queremos ser de los que 
marquen pauta”, afirma. 

Mario Santinoli, Director Técnico 
de Ediciones Primera Plana, apun- 
ta también que el vertiginoso 
avance de la telemática y el auge 
de las denominadas superautopis- 
tas de la información “son signos 
evidentes de que las nuevas tec- 
nologías aplicadas al mundo de la 
información son la mecha de una 
nueva revolución, la denominada 
Tercera Ola u Ola del Conoci- 
miento”. De hecho, entre los pro- 
fesionales de la información, esta 
nueva ola ha vuelto a colocar so- 
bre la palestra la eterna cuestión: 
¿Qué posibilidades tiene el papel 
prensa frente a estas nuevas tec- 
nologías? ¿Cómo afectarán los 
nuevos medios a los actuales pe- 




el Periódico 
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Claridad, nitidez y pu- 
reza. Con estas tres 
palabras podríamos 
definir lo que ofrece 
Maui, una de las me- 
jores tarjetas de so- 
nido aparecidas úl- Y 
timamente en el í| 
mercado. 


uando se desean obtener sonidos 
de instrumentos con total realis- 
mo no basta una tarjeta de sínte- 
sis del tipo FM. Para ello es nece- 
sario recurrir a la nueva tecnolo- 
gía de tablas de onda, con la que 
las notas musicales muestran to- 
do su esplendor y los sonidos se 
perciben nítidos y puros. 

Si su ordenador ya tiene una tar- 
jeta de sonido de tipo síntesis FM 
-como lo es la SoundBlaster-, 
pero quiere obtener la calidad pro- 
pia de los equipos profesionales, 
no lo dude, Maui será el comple- 
mento perfecto para conseguir so- 
nidos tipo sampler de inmejorable 
calidad. 

Al utilizar cualquier aplicación 
que maneje ficheros MIDI, escu- 
chará sonidos basados en mués- 
treos reales, en vez de notas arti- 
ficiales generadas desde sinteti- 
zadores FM. En la ROM de 2 
Mbytes de la taijeta, existen has- 
ta 128 instrumentos muestreados 
con 32 voces polifónicas y un 
completo kit de percusión. Estas 
tablas de sonido son gestionadas 
internamente mediante el proce- 
sador que equipa la tarjeta de so- 
nido Maui: un 68.000 de la com- 
pañía estadounidense Motorola. 
La tarjeta admite hasta 8 Mbytes 



Escuche en vez de oír 


de RAM, en la cual se pueden 
cargar una infinidad de instru- 
mentos distintos accesibles direc- 
tamente desde MIDI. Maui per- 
mite grabar y muestrear sonidos, 
que podrán ser posteriormente 
asignados y utilizados como cual- 
quier otro instrumento General 


★ ★★★ 

TURTLE 
BEACH MAUI 


FABRICANTE. TURTLE BEACH SYSTEMS 
PRECIO 39 000pts + IVA 

AISTRIAUIDOA ventamatic 

C/ Córcega, 89. Entresuelo 
08029 Barcelona. Tel 193^ 430 97 9Ü 


MIDI. Para ello, sólo es necesario 
utilizar el programa suministrado. 
Wave SE permite editar los soni- 
dos grabados desde el micrófono, 
efectando sobre ellos todo tipo de 
modificaciones, filtrados, ecuali- 
zaciones y transformaciones. Tur- 
tle Beach Maui es una herramien- 
ta de extraordinaria potencia y 
versatilidad. Gracias a su total 
compatibilidad con el estándar 
MIDI MPU-401, cualquier pro- 
grama que utilice este tipo de 
mensajes MIDI podrá sacar parti- 
do de los sonidos muestreados de 
la tajeta de sonido Maui. 

Merece la pena comentar que pa- 
ra todos aquellos usuarios inquie- 
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Si su PC tiene CD-ROM 
podrá utilizar cualquie- 
ra de los dos CD de li- 
brerías de sonidos dis- 
ponibles, que pueden 
cargarse y ser asigna- 
dos a uno de los 128 
instrumentos de Gene- 
ral MIDI. El primer CD 
está integrado por so- 
nidos de instrumentos 
y el segundo es una li- 
brería de efectos so- 
noros. Cada uno de es- 
tos CD cuesta 10.000 
pesetas y, además de 
contener los ficheros 
de extensién .WFP 
también incluye las 
fuentes digitalizadas 
de sonido en formato 
.WAV. A partir de ellas 
es posible retocar los 
sonidos y crear una 
nueva gama al gusto 
del usuario. 
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En la ROM de 2 Mb de la tarjeta 
existen hasta 128 instrumentos 
muestreados con 32 voces polifó- 
nicas y un kit de percusión. 


uianie rrecuencia Modulada (trn) 
ha sido considerada la mejor ma- 
nera de crear sonidos. En ella se 
hace variar con- 
tinuamente el 
volumen, la fre- 
cuencia y la fa- 
se de un oscila- 
dor. Con ello se 
consigue simu- 
lar la suma de 
todas las fre- 
cuencias que 
componen cada 
una de las notas 
que se emiten 
en un instru- 
mento determi- 
nado, siempre y 
cuando éstas 
sean relativa- 
mente sencillas. 
El problema 
surge con ins- 
trumentos como 
por ejemplo el 
violín, que tiene 
un enorme nú- 
mero de armó- 
nicos, algunos 
de los cuales se 
dan exclusivamente en algunas 
notas. La síntesis FM no es capaz 
de distinguir en qué notas debe 
generar o dejar de producir un de- 
terminado armónico. 

En los sintetizadores de tablas de 
onda no se trata de digitalizar ca- 
da sonido para después reprodu- 
cirlo directamente. La síntesis co- 
nocida como WaveFront almace- 
na en una memoria ROM o RAM 
la información necesaria para re- 
construir la forma que tiene la on- 
da de cada instrumento para cada 
una de las notas, tomada a partir 
de una muestra real de ese mismo 
instrumento. 

Cada sonido o nota muestreada 
es descompuesta en una serie de 
valores que son guardados en 
memoria. A partir de estos va- 
lores se podrán, con posterio- 
ridad, programar una serie de 
filtros y osciladores con en- 
volventes, LFO, y genera- 
dores de control, que rege- 
nerarán el sonido original 
del instrumento. 

ALBERTO PIEDRA 


tos y ávidos de novedades o que 
gustan de intercambiar datos y co- 
nocimientos con otros fanáticos 
del sonido, la casa Turtle Beach 
Systems posee en la red Compu- 
Serve distintos foros específicos 
para esta tarjeta, como por ejem- 
plo Go Turtle o Go Tbulti. Tam- 
bién es posible acceder desde la 
red Internet a través de la direc- 
ción SUPORT@TBEACH.COM. 


TABLAS DE ONDA 

La característica que hace que po- 
damos distinguir el sonido de un 
instrumento de otro es conocida 
como timbre de un instrumento. 
Por ejemplo, el Do de una trom- 
peta tendrá, además de la fre- 
cuencia fundamental de esa nota, 
toda una serie de frecuencias me- 
nos importantes conocidas como 
armónicos. Si nos fijásemos con 
más detenimiento, veríamos co- 
mo una misma nota no suena 
siempre igual. Durante el comien- 
zo de la nota, conocido como 
tiempo de ataque, la nota tiene 
más armónicos que al final. Este 
conjunto de frecuencias secunda- 
rias y su evolución temporal es lo 
que caracteriza a cada instrumen- 
to y es conocido como timbre del 
instrumento. 

Durante años .la síntesis me- 
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La comunicación en- 
tre el hombre y la 
máquina ha sido, 
desde los principios 
de la informática, 
uno de los aspectos 
más estudiados y sin 
una adecuada preparación resultaba muy complejo manejar un 
ordenador. A partir de ahora ya se puede comunicar con él de for- 
ma natural, sólo tiene que hablarle. 



Susurre ol oírlo de su PC 


C ompuesto por una tarjeta 
y un software especial pa- 
ra reconocimiento de voz, 
el sistema de dictado per- 
sonal de IBM permite ma- 
nejar el sistema operativo 
OS/2 con la única ayuda 
de un micrófono. 

El primer paso para poder comu- 
nicarse verbalmente con el siste- 
ma consiste en instalar la tarjeta 
encargada de realizar la captura de 
la voz. Con esta y un simple mi- 
crófono se puede empezar a insta- 
lar el software. 

Después del proceso inicial, que 
copia los programas en el ordena- 
dor, es necesario realizar un pro- 
ceso denominado inscripción. Ca- 
da persona posee ciertas caracte- 
rísticas en la voz que la diferen- 
cian de la de los demás. El primer 
paso consiste en registrar varias 
frases para poder determinar el pa- 
trón de la voz del usuario. El sis- 
tema irá mostrando una serie de 
textos que deben ser leídos pro- 
nunciando claramente y separan- 
do las palabras, haciendo así posi- 
ble que el ordenador reconozca el 
principio y final de cada una. 

Una vez se han grabado las frases, 
el software genera un patrón de 
voz para el usuario. Este proceso 


requiere, además de una gran can- 
tidad de espacio en el disco duro, 
bastante tiempo. 

Para inscribir a varios usuarios o 
al mismo en varios idiomas se de- 
be repetir el proceso completo. La 
versión en español incorpora más 
de 20.000 palabras, siendo posible 
añadirle otras dos mil propias. 
Aunque pueda parecer limitada, 


esta cantidad supera ampliamente 
el vocabulario habitual de cual- 
quier persona, que suele ser de tres 
a cinco mil vocablos. 

El manejo final resulta muy sen- 
cillo. Las palabras que se dictan 
han de pronunciarse aisladas, con 
pequeñas pausas entre cada una de 
ellas para permitir su identifica- 
ción. Para las órdenes se debe em- 
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La versión 
en español 
iel programa 
reconoce 
20.000 
palabras, 
además de 
las 2.000 
que puede 
añadir el 
usuario. 


WtF 

kh tUjvo Comp. <bar micrófono 


plear el habla continua, sin dejar 
pausas entre las mismas. 
Seleccionando el patrón de voz 
que se quiere emplear, se ejecutan 
dos aplicaciones: el reconocedor y 
el gestor de voz. La primera rela- 
ciona el sonido recogido por el mi- 
crófono con la palabra que su- 
puestamente se ha pronunciado. 
La segunda determina la acción 
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DICTADO 

PERSONAL 


FRBRICHNTE IBM 

PRECIO RPROX 20Cj 000 pts (IVA Incluido) 

DISTRIBUIDOR IBM 

I C Sane? Hortensia, 26-28 
28002 Madrid Tel (91)397 59 55 


Aunque se 
recomienda 
un PC 486, 
el sistema 
funciona 
muy bien 
con un 
simple 386. 


que ha de realizarse o 
bien si es una palabra 
o una orden. Para 
saber la ventana a 
la que van dirigidas 
las órdenes, ésta 
aparece con un re- 
cuadro de color. 

El sistema operati- 
vo OS/2 puede ser 
controlado mediante este sistema. 
Pronunciando palabras como Es- 
critorio, Abrir, Concluir o Entrar 
se realizan las operaciones corres- 
pondientes. 

En un primer momento, este pro- 
ducto resulta incómodo y algo 
complicado, por lo que es necesa- 
rio un periodo de adaptación para 
empezar a sacarle provecho. 

No resulta natural para una perso- 
na hablar separando las palabras, 
y al mismo tiempo respetar la en- 
tonación. Al principio se tiene a 
hacer largas pausas entre palabras, 
pero a medida que se emplea el 
sistema, el tiempo de parada se re- 
duce, llegándose a conseguir un 
habla casi fluida. 

Otro de los problemas consiste en 
la vocalización. Una mínima dife- 
rencia puede hacer que el sistema 
interprete una palabra como otra 
totalmente diferente. Los primeros 



palabra* no reronncidr. 


Lo» poMb(*s mothro. 90 n fiiprodueir iwiwtra 

Ho ha dicho («& palabras rn habla arlada 
u proixmc urión de una palabra no la pronunciación 
esperada por et reionotcdoi d» habla 

Ha dicho otra palabra disímil 

E acoche la grabación de la fraso ' i la palabra', sn ro|o fueron pronunciada* 
rorrectamento rn forma aislada pato a la frase ' iquienlp En raso contrario 
graba la Ira»» do nuevo 

Para impedir que se n ualicc. osla ..mana cuando no *e reconoce nn 
palabras, seleccione i! botón -Oprione para di 'activar la ventana 

f 1 * 


intentos pueden ser catastróficos, 
pero al tiempo que el usuario se 
acostumbra a vocalizar y marcar 
las palabras, el sistema también 
aprende a diferenciarlas. Al cabo 
de un tiempo se pueden realizar 
proezas tales como dictar este ar- 
tículo. 

Una vez que se habla con cierta 
fluidez, el reconocedor de voz es 
capaz de interpretar sutilezas tales 
como la diferencia en hay y ahí o 
si la a es del verbo haber y lleva 
hache o es simplemente una pre- 
posición. Para aumentar aún mas 
las posibilidades también se dis- 
tingue el dígito y artículo uno. 
Para la redacción de este artículo 
sólo ha sido necesario corregir al- 
gunas equivocaciones. El resto es 
producto del habla. 

•O BERNARDO GARCIA 
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Nos que un ordenador todo 


Hace algunos a os, el 
np«p por entonces presiden- 
^@¡¡¡£ te de Apple Computer, 
'TTn John Sculley, anunci la 
¡ntenci n de su compa a de evolu- 
cionar hacia el mercado dom stico 
con una clara vocaci n de convertir 
el ordenador personal en un elec- 
trodom stico m s capaz de aunar 
inform tica y entretenimiento. Tras 
los sucesivos pasos dados por Apple 
en este sentido, parece que el obje- 
tivo se ha logrado definitivamente 
con la nueva gama Performa 63Ü. 


T odo en el Performa 630 CD/ATV- 
VS está orientado hacia los usua- 
rios poco avezados en el manejo 
de ordenadores personales. Desde 
los controles de volumen situados 
en el frontal de la carcasa hasta el 
nuevo sistema de acceso a los 
componentes internos, pasando 
por ciertas ayudas o por los tuto- 
ríales incluidos con el sistema ope- 
rativo, todo el MANEJO de la má- 
quina resulta más sencillo si cabe 
que en los sistemas que hasta aho- 
ra ha comercializado Apple. 
Prueba evidente de que este equi- 
po está diseñado para su uso en los 
hogares es que incluye un lector 
CD-ROM, un sintonizador de te- 
levisión y las conexiones necesa- 
rias para incorporar un reproduc- 
tor de vídeo. Todo ello capacita al 
Performa 630 CD/ATV-VS para 
hacer frente a las exigencias mul- 
timedia de cualquier usuario do- 
méstico. Incluso se suministra el 
software Avid VideoShop, una 
aplicación con la que será posible 
crear y editar películas y sonido de 
forma semiprofesional. 


Por sus componentes intemos, es- 
te ordenador se podría encuadrar 
en la gama media-baja. Monta un 
procesador Motorola 68LC040, un 
disco duro de 350 Mb, 8 Mb de 
memoria RAM, un lector CD- 
ROM, 1 Mb de memoria de ví- 
deo, el módulo Apple TV/Video 
System, una pareja de altavoces 
autoamplificados y un mando a 
distancia que permite controlar las 
funciones más importantes del sis- 
tema. La placa principal, que se re- 
tira fácilmente, incluye los princi- 
pales elementos del ordenador: el 
procesador central, la memoria, la 


taijeta de vídeo, el controlador de 
gráficos y vídeo, la ranura de ex- 
pansión PDS, las conexiones de 
SCSI-II y de módem adicional o 
red Ethernet, los puertos de la im- 
presora, el disco flexible extemo, 
los altavoces y el micrófono y el 
puerto ADB (Apple Desktop Bus) 
para la conexión del teclado u 
otros dispositivos. 

El proceso de inclusión de nuevos 
elementos internos es sencillísimo 
gracias al nuevo diseño que se in- 
corpora a la máquina. Ni siquiera 
es necesario retirar el monitor si 
este se encuentra situado sobre la 
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un electrodoméstico 


unidad central. Para añadir una 
nueva tarjeta, más memoria u 
otros componentes, basta con sa- 
car una placa de plástico por me- 
dio de dos pestañas, retirar dos tor- 
nillos situados en ambos laterales 
y tirar de un pequeño asidero de 
metal de forma que se extraiga to- 
da la placa principal. No hay que 
manipular ningún ti- 
po de cable ni retirar 
ningún dispositivo 
ya instalado. Esto 
hace que la amplia- 
ción del sistema sea 
un juego de niños. 

Sin embargo, en el 
modelo analizado, la 
ampliación de la me- 
moria sí puede repre- 
sentar un problema 
para el usuario ya 
que, si bien el proceso físico de la 
instalación de los nuevos módulos 
resulta sencillo, la configuración 
suministrada por el fabricante im- 
plica que cualquier ampliación de 
memoria supone que no se puede 
aprovechar el módulo ya instala- 
do. Esto es así porque el Performa 
630 CD/ATV-VS sólo cuenta con 
una ranura para la inserción de 
módulos SIMM de 72 pines y por 
lo tanto, cualquier ampliación se 
debe colocar sobre esta ranura. 
Las posibilidades de configuración 
de la memoria, dado que 4 Mb se 
suministran soldados en la placa 
base, van desde esta capacidad 
hasta los 36 Mb, pudiéndose utili- 
zar módulos de 4, 8, 16 y 32 Mb. 
La situación de la placa de entrada 
de vídeo resulta algo molesta para 
el cambio de los módulos SIMM, 
ya que se encuentran demasiado 
cerca de la ranura destinada a la 
memoria, de forma que si se de- 






I* 



sea proceder a la sustitución de es- 
ta, es aconsejable quitar temporal- 
mente la tarjeta del vídeo para evi- 
tar daños. 

El procesador central es un 
68LC040 de 66 MHz de veloci- 
dad interna y 33 MHz cuando se 
comunica con los periféricos. Esta 
dualidad de velocidades permite 
mejorar el rendimiento del siste- 
ma sin aumentar el precio del pro- 
cesador principal. Pese a esta me- 
jora, el chip no incorpora copro- 
cesador matemático, lo que limita 
las posibilidades del ordenador si 
se quiere trabajar con aplicaciones 
que requieran la utilización inten- 
siva de cálculos. Sin embargo, el 
público al que va dirigido este or- 


Performa 
permite ver 
TV y editar 
imágenes de 
vídeo . 



denador no suele trabajar con apli- 
caciones de alto nivel. 

En la ranura destinada a la tarjeta 
de entrada de vídeo, el modelo 
Performa 630 CD/ATV-VS incor- 
pora de fábrica la placa Apple 
TV/Video System, mientras que la 
tarjeta del sintoni- 
zador de televisión 
se encuentra colo- 
cada en un puerto 
específico situado 
encima de la placa 
principal. En los 
modelos de la ga- 
ma 630 en los que 
estos componentes 
no se incluyen, la 
instalación resulta 
extremadamente 
sencilla y tan sólo 
es necesario intro- 
ducir las tarjetas en 
sus ranuras, conec- 
tar un cable al sin- 
tonizador y ajustar 
media docena de 
tomillos para com- 
pletar el proceso. Esta profusión 
de tomillos, que no sorprenderá a 
los habituales usuarios de sistemas 
compatibles IBM, puede confun- 
dir a los acostumbrados a las má- 
quinas Apple, pero no aumenta la 
complejidad de la ampliación. 
Respecto a las operaciones de con- 
figuración por medio de software, 
una vez instalados los elementos 
hardware, la tradicional sencillez 
de los Macintosh se mantiene, ya 
que únicamente es necesario esta- 
blecer los canales de recepción de 
señal de televisión, pudiéndose es- 
tablecer un proceso automático de 
reconocimiento y almacenamien- 
to de sintonías. Las ranuras de co- 
municaciones y de expansión PDS 
se encuentran en el otro extremo 
de la placa principal con sus dos 
accesos externos situados en la 
parte inferior derecha de la tra- 
sera de la carcasa. Hay que de- 
cir que cualquier operación de am- 
pliación o cambios (salvo la de 
ampliación de memoria) se puede 
efectuar con la misma comodidad 
y rapidez que en el resto de los 
equipos de Apple, con la ventaja 
añadida de la ausencia de cables. 
Otra novedad que presenta el equi- 
po se centra en el disco duro. 
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El Performa puede ampliarse hasta 36 Mb de me- 
moria RAM, 4 de ellos en la placa base (centro) y el 
resto por medio de módulos SIMM (arriba). 


O Interfaz ai ar de n a d a r 

Toda la placa se extrae del ordenador para las 
labores de mantenimiento y ampliación. Es- 
ta es la conexión al resto de la máquina. 


Las dos placas 
del sistema de 
vídeo que se 
deben instalar 
para disfrutar 
délas 

capacidades 
televisivas 
del Performa 
(izquierda) son 
muy fáciles 
de instalar. 


O Procesador central 

Este modelo se basa en el procesador 68LC040 de 
Motorola, una versión del popular chip a la que se le 
ha desactivado el coprocesador matemático. 


Apple ha preferido montar discos 
con interfaz IDE (el habitual en los 
compatibles IBM) en lugar de 
mantener sus tradicionales discos 
SCSI, lo que aumenta las posibi- 
lidades de reemplazo y reduce el 
precio del periférico. Por lo que se 
refiere a las prestaciones, las pér- 
didas de velocidad se compensan 
ampliamente con esta reducción 
de coste y no re- 
presentan ningún 
problema para el 
usuario medio. A 
pesar de todo, se 
sigue manteniendo 
un conector SCSI- 
II intemo, de modo 
que los usuarios 
que lo deseen po- 
drán cambiar su 
| disco IDE por uno 
que se adapte a es- 
te interfaz. Hay que recordar que 
en el Performa 630 no se pueden 
colocar dos discos duros internos, 
limitación que queda paliada 
con la posibilidad de añadir 
un disco extemo a través 
del conector SCSI con 
acceso exterior. 

Uno de los aspectos 
más interesantes de 


este ordenador -y uno de los que 
la compañía se ha cuidado más de 
enfatizar- es que incorpora 
un sintonizador de televi- 
sión y los conectores nece- 
sarios para incorporar un re- 
productor de vídeo. Si a es- 
tos dispositivos se les añade el 
software Avid VideoShop (su- 
ministrado con el ordenador), las 




posibilidades de edición y de rea- 
lización de películas caseras al- 
canzan un nivel casi profesional. 
Si se quiere conectar un reproduc- 
tor de vídeo, las posibilidades que 
ofrece este equipo son tres. En pri- 
mer lugar se puede enchufar de la 
manera clásica a través de la toma 
de cable coaxial que incluye la tar- 
jeta del sintonizador de televisión 
y luego conectar el aparato recep- 
tor de las emisiones al vídeo. El 
segundo procedimiento es utilizar 
el puerto de S- Vídeo (habitual en 
las cámaras modernas), mientras 
que la tercera 
opción es em- 
plear los conec- 
tores tipo RCA 
que también se 
suministran (dos 
de audio y uno 
de imagen). 
Respecto al 
software que se 
debe emplear 
para visualizar 
las imágenes 
procedentes de 
las emisiones te- 
levisivas o del 
vídeo, Apple su- 
ministra una 
aplicación que 
ha denominado 
Reproductor de 
Vídeo. Las resoluciones de las 
pantallas de visualización están 
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FflllllCIITE. APPLE COMPUTER 
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8ISTRIBU1D0R APPLE COMPUTER 
Av dt Europa, 1 9 Parque La Moraleja 
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entre 160 x 120 y 640 x 480 pi- 
xels, pudiendo el usuario estable- 
cer cualquier tamaño según sus 
deseos. El monitor que se incluye 
con la configuración normal de es- 
te equipo es el más sencillo de la 
gama Apple, el Color Display de 
14 pulgadas, pero el usuario podrá 
seleccionar cualquier otro de entre 
los modelos disponibles en el ca- 
talogo de la compañía, pagando, 
eso sí, la diferencia. 

IODO INCLUIDO 

Es importante destacar que en el 
precio final del equipo (poco más 
de 300.000 pesetas) están inclui- 
dos monitor, teclado y ratón, en 
contra de lo que era habitual en 
Apple. Es decir, el Performa 630 
CD/ATV- VS se vende como un 
paquete completo que incluye to- 
dos los elementos. 

En resumen, Apple ha presentado 
un excelente equipo para su utili- 
zación en entornos domésticos o 
semiprofesionales, con un precio 
muy competitivo, con unas pres- 
taciones capaces de satisfacer la 
mayoría de las necesidades de los 
usuarios caseros y sin las compli- 
caciones que presentan otros sis- 
temas multimedia. 

Aunque es posible que las capaci- 
dades televisivas del equipo pue- 
dan acabar resultando poco más 
que una anécdota, lo cierto es que 
representan uno de los más atrac- 
tivos argumentos de venta que se 
pueden ofrecer al mercado do- 
méstico, por lo que es de esperar 
que el sistema se convierta en un 
supervenías. Disfrutar de películas 
caseras en el ordenador, sobre to- 
do si se tiene en cuenta el escaso 
incremento en el precio, resulta lo 
suficientemente atractivo como 
para marcar la diferencia entre es- 
te y otros sistemas. 



PROGRAMAS COMPLETOS PARA PC'S 

Mailing, Base de Datos y Procesador de Textos. 2.170 pts. 

programa le permitirá llevar una base de datos de sus clientes, mandar 
cartas a los mismos así como realizar tareas de tratamiento de textos todo 
integrado 

Leonardo para Windows. 2.170 pts. 

Programa de dibujo Relleno de siluetas, textos en cualquier dirección, de 
\ anos tipos y estilos Las imágenes resultantes pueden almacenarse, imprimirse 
o usarse en otras aplicaciones de Windows. 

El Guardian. 2.170 pts. 

í:i Guardián es un avanzado sistema de seguridad diseñado para proteger su 
ordenador contra el uso no autorizado También se pueden proteger hcheros 
individuales ° 

Robín Hood. 1.085 pts. 

Robín de los Bosques está asediando al castillo del mai\ ado Sheritf de 
Nottingham Un excelente juego de puntería, reflejos y astucia, acompañado 
en ei disco por los juegos "Caballos" (carrera de caballos con excelentes gráficos 
en tres dimensiones) y el famoso "Tetris Clasico" 

GNU Chess para Windows. 2.170 pts. 

Versión para Windows de uno de los mejores programas de ajedrez existentes 
en el mercado Dispone de un enoime libro de aventuras y más de 30 m\ eles de 
diticultau Se incluye además el codigo fuente en C paia aquel programador 
interesado en los mas avanzados algoritmos ajedrecísticos 

Realidad Virtual Second Realitv. 5.425 pts. 

Podemos garantizar sm el menor asomo de duda que este programa es la 
conjunción de gráficos y sonido mas apabullante que jamás vera en su PC 
Second Realih fue el programa ganador del más prestigioso concurso 
internacional de realidad virtual para PC, Assemblv 93 Contiene efectos 
especiales nunca v istos antes en los ordenadores ' 

Aprenda a Estudiar. 1.085 pts. 

Este programa le ayudará a estudiar cualquier cosa Usted puede crear 
archivos con preguntas de cualquier tema o materia, ofreciendo inmensas 
posibilidades 

Colección de Juegos para Windows. 1.085 pts. 

Recopilación de los mejores juegos para Windows que han llegado a nuestras 
manos, con un poco de todo juegos ae acción, estrategia, asteroides, 
rompecabezas. . 

La Tumba del Faraón. 1085 pts. 

Explore los misterios de la pirámide con este juego de aventuras y acción. Se 
fluyen de regalo seis excelentes juegos más. "Quickserve" "Xonix", 
'Comecocos", 'Invasores", "Rush hour" y "Lunar Landen". 

Fractint. 2.170 pts. (versión DOS). 1085 pts. (versión Windows). 

Entre en el apasionante mundo de los fractales. Fractint es con mucho el 
generador de fractales más veloz y completo del mercado. 

PC Erótico. 3.255 pts. 

Aquí ofrecemos, sólo para MAYORES DE 18 AÑOS, tres increíbles conjuntos de 
películas eróticas reales, a todo color y de gran calidad. 

OFERTA ESPECIAL: 

¡TODOS POR SOLO 9.900 PTS.! 

PIDA POR TELEFONO AL (91) 890 38 92, 

POR FAX AL (91) 896 05 10 
O POR CARTA A: 

PRIX INFORMATICA. APARTADO 93 
28200 S. L. ESCORIAL (MADRID). 

SOLICITE CATALOGO GRATUITO. 


-o JAIME TORRDJfl 
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El arma secreta 
del profesor 
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n stérix y sus compañeros 
de la irreductible aldea 
gala, al tiempo que dan 
una nueva lección a los 
ejércitos romanos, prota- 
gonizan una interesante 
lección del idioma de 
Shakespeare. El progra- 
ma Astérix y el Arma Secreta, es- 
pecialmente pensado para que los 
más pequeños aprendan inglés, es- 
tá repartido en dos discos CD- 
ROM, lo que obliga a adquirir am- 
bos para conocer la historia al 
completo. Una estrategia de ven- 
tas de la firma londinense Euro- 
talk que no reduce el interés por 
el programa en sí. Cualquiera 
de los dos discos compactos 
contiene las mismas secciones, 
a las que se accede pulsando 
simplemente los botones me- 
diante el cursor del ratón: 
Demonstration, Introduc- 
tion, The Interactive Story, 

Listen, Read, The Quiz y 
Recording. 

Demonstration es la op- 
ción que presenta una de- 
mostración completa del 
programa al usuario, rea- 
lizada toda en inglés. En 


* J 


Introduction se incluye una breve 
historia del pequeño poblado galo 
que resiste la invasión de las tro- 
pas del César, igual que se hace en 
los libros de estos héroes del có- 
mic. En esta sección, se aprovecha 
la oportunidad para presen- 
tai* a los pesonajes; Ide- 
fix, el perro, incluido. 
La opción interactiva 
presenta cuatro opcio- 
nes: English, Naira- 
tive, Teacher’s Notes y 
Repetición. En la prime- 
ra aparecen los textos con 
los diálogos de los perso- 
najes, mientras que Na- 
rrative contiene el tex- 
to y voz del narra- 
dor de la historia 
y Teacher's No- 
tes muestra ob- 
servaciones re- 
alizadas acerca 
del vocabulario y 
la gramática o ex- 
plica los nombres de 
los héroes creados por 
Uderzo y Goscinny. Con la 
opción que esconde el icono 
que representa un altavoz se 
pueden repetir cuantas ve- 
% ces se desee los diálogos 
de la viñeta selecciona- 
da, con o sin texto es- 
crito. La opción Lis- 
ten persigue que el 
usuario practique 
su capacidad de 
comprender el 
* % idioma de oí- 
do, ya que se na- 
rra la historia a través 
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A ★ ★ 

L E A R N 
ENGLISH.. 

FR9RICRNTE eürütalk 
PRECIO 11 iGOpts 


de sonido e imágenes sin texto. 
Permite elegir entre la narración 
propiamente dicha de la historia 
(Narrative) o los diálogos de los 
personajes (Dialogue). Es como si 
el episodio de 
Astérix y los irre- 
ductibles galos se 
siguiese en un li- 
bro. 

Para conocer los 
progresos del es- 
tudiante existe el 
Quiz, un bloque 
que contiene una 
serie de preguntas 
basadas en las vi- 
ñetas de la histo- 
ria. Cada pregun- 
ta es escogida al 
azar y presenta 
cuatro respuesta diferentes para 
que se escoja la supuestamente co- 
rrecta. Cada vez que el alumno 
acierta la única respuesta válida 


usuan 
^ nun 

k; 
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Microsoft 

Windows 


suma cinco puntos si es al primer 
intento, cuatro si es en el segundo 
y así sucesivamente. 

La última opción del menú cen- 
tral, Recording, sirve para que el 
usuario conozca la pro- 
nunciación. Tiene va- 
rias posibilidades: 
So permite escu- 
char para des- 
pués pronunciar 
los diálogos sin 
texto escrito; Re- 
ad the English 
permite leer las 
frases de la viñe- 
ta seleccionada 
al azar; Hear the 
English facilita 
tanto el sonido 
como la lectura, 
y Record yourself graba la voz 
del estudiante, que puede escu- 
charse al pulsar Hear yourself. 
Con el icono Another picture se 
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Desde la 
pantalla 
principal se 
accede a los 
contenidos 
de este 
programa. 
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da paso a otra viñeta, para que el 
niño o mayor practique nuevas 
palabras o frases. 

Los creadores del programa, la 
compañía londinense Eurotalk, 
recomiendan que al grabar los 
diálogos se actúe como si se es- 
tuviese inteipretando el papel de 
los distintos personajes y que no 
se esté más de 45 minutos en ca- 
da sesión de aprendizaje, para que 
el alumno no pierda la atención 
en lo que está haciendo. 

Astérix and the Secret Weapon 
puede ser considerado como una 
auténtica arma secreta para el 
aprendizaje del inglés entre los 
más jóvenes. Desde luego nunca 
hay que menospreciar la capaci- 
dad educativa del profesor, y me- 
nos si tiene una poción mágica. 

PfiLOMfi SANCHEZ 




aa/ss 
meAtAKM 
mee a ves 


WHAT KIND OF A JOKE IS TMIS? 


| BOTh 7H6 
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Astérix and the Secret Weapon I I 


Quiz! 


'■What klnd ol a joke Is thls?" - A 
standard expresslon wben 
aomcthlng unusual and unplcasanl 
hoppens. II is a reproach. "Yon 
|okers"- Thls la an Insult. A "jokcr" 
le a pereon who Is not scrlous. 


n 


CftflUh 


Füor £«/1 


IP— 


ara disfrutar de la 


Seo re 


Question 4 


Ef ID 


. Listen 2. Select the corred narrative 

LEARN ENi 


este programo educativo 


historia completa de Astérix es 
necesario adquirirlos dos CD-ROM 
independientes gue conforman 
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fomente el irte de sus helos 


Rainbow Pascal está pensado para que los niños de tres 
años en adelante desarrollen su imaginación y creatividad en 
el mundo del diseño gráfico. Y todo ello evitando los 
problemas que ocasionan sobre las paredes de los hogares 
instrumentos tradicionales como lápices o rotuladores. 



R ainbow Rascal contiene una am- 
plia gama de colores, cientos de 
plantillas diferentes y arco iris 
multicolores para dibujar y relle- 
nar del color elegido por el apren- 
diz de Picasso, que, llegado el ca- 
so, puede partir los fondos ya ela- 
borados para usarlos como base. 
Una vez instalado el programa, la 
pantalla del ordenador se divide en 
cuatro secciones distintas: paneles 
de colores, diseños y herramientas 
y la zona de dibujo. 

Para elegir el color hay que situar- 
se sobre el deseado y pulsar el bo- 
tón izquierdo del ratón. Este apa- 
recerá en el recuadro situado en la 


parte superior derecha de la pan- 
talla. La elección de un diseño 
predeterminado se hace de forma 
parecida: un icono con forma de 
ojo permite recorrer todos los di- 
seños disponibles. 

El panel de herramientas está si- 
tuado en la parte inferior de la pan- 
talla. En total, son catorce las po- 
sibilidades que ofrece este panel. 
Un icono que muestra una cara 
preocupada permite deshacer la úl- 
tima acción realizada, mientras 
que el icono de un frasco de vene- 
no permite borrar una selección o 
acabar con la pantalla entera. Para 
retocar algunos aspectos del dibu- 


jo está el borrador, que permitirá 
utilizar el ratón como si fuese una 
goma. El centro del lápiz da tres 
grosores distintos para trabajar en 
los dibujos, mientras que la punta 
se utiliza para dibujar en el color 
que se haya seleccionado previa- 
mente. El bote de pintura se utili- 
za para rellenar de color una sec- 
ción cerrada del dibujo escogido. 
Las posibilidades de copia de un 
dibujo están recogidas en el icono 
sello, que sirve para pegar cuantas 
veces se quiera el mismo recuadro 
en el panel izquierdo. El icono que 
representa una cámara fotográfica 
amplía las posibilidades del ante- 
rior icono al permitir repetir infi- 
nitamente una parte seleccionada 
del dibujo. Una variedad de estas 
opciones es la representada por un 
camión, que tiene la propiedad de 
mover de sitio la parte de la ima- 
gen que se seleccione en la zona 
central de la pantalla. 

El dibujo puede completarse con 
un texto de no más de diez letras, 
que es posible trasladar y pegar en 
un cuadro creado por el usuario. 
Después de esto ya se está en dis- 
posición de imprimir la creación y 
de guardarla. Esta última opción 
permite también partir de imáge- 
nes ya creadas para modificarlas o 
trabajar a partir de ellas. 

JOSÉ LUIS FERNANDEZ 
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La paleta de 
colores, las 
herramintas 
y los diseños 
predefinidos 
facilitan la 
realización 
de diseños. 
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Everest, una reserva 
en el techo del mundo 


SHIUD Excrementos caninos: 
Lo peor no es pisarlos 


InnOEH Voluvisión: la tele 
con pantalla esférica 


Lp Vise v u OniiEfist 


»' 145 • Fitiiii 1595 • i! 
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Antropología: 

Todo lo que se sabe sobre las razas humanas 

I magen: 

Voluvisión, lo más nuevo en TV 

Tecnología: 

En Silicon Valley se inventa el Futuro. 


YA A LA VENTA EL NUMERO DE FEBRERO 


Siglo XXI: Desafío a lo alimentación. 

La comida será más sana, más sabrosa i| más barata. 


Y también, los diez secretos para una vida mejor, el riesgo que producen los excrementos caninos, 
y en CONOCER VERDE, el Monte Everest, la reserva más alta del mundo. 




a primera entrega de 
Alone in the Dark su- 
puso la comercializa- 
ción de 350.000 copias 
en todo el mundo, y en 
algunos países conti- 
núa siendo numero 
uno en ventas. Sirvan 
estos botones como muestra de 
la valía de esta existosa serie de 
juegos. Hablar de la saga crea- 
da por Infogrames es hablar de 
calidad. 

La historia de esta nueva entre- 
ga comienza en el despacho del 
investigador privado Edward 
Carnby. Una voz al otro extre- 
mo de la línea telefónica le en- 
carga un caso muy peculiar: di- 
rigirse a Slaughter Gulch, una 
ciudad fantasma situada en me- 
dio del desierto, y dar con el pa- 
radero del equipo de rodaje de 
un western. Su vieja compañe- 
ra de fatigas, Emily Hartvvood, 
también se encuentra allí. El de- 
tective acepta el trabajo mien- 
tras en la radio se anuncian 
unos extraños movimientos sís- 
micos en la falla de San Andrés. 
¿Tendrán algo que ver con las 
desapariciones? 

Alone in the Dark 3, al igual que 
sus dos predecesores, es uno de 
esos juegos de trama compleja. 


/ % \ 
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> con otra pq 
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Esta entrega 
de Alone in 
the Dark 
peca del 
mismo alto 
grado de 
dificultad 
que las dos 
anteriores. 


\ y 


¡Ten, amigo, este mensaje es pata ti» 


\ 




¡La puerta esta cenaría con llave? 



kl 





k 


Los colores 
oscuros y 
el ambiente 
tétrico 
predominan 
en los 
magnífico f 
gráficos 
del juego . 


muy difíciles de concluir. Esta 
circunstancia que, en principio, 
podría parecer positiva por la 
gran cantidad de tiempo que 
captará el interés del usuario, 
resulta a veces contraproducen- 
te. De hecho, a muchas personas 
les pareció excesivo el nivel de 
dificultad en la primera entre- 
ga, y optaron por dejarlo arrin- 
conado, incapaces de llegar al fi- 
nal de la aventura. Y es que al- 
gunas trampas estaban coloca- 
das con muy mala idea. ¿Quién 
no se vio obligado a comenzar 
de nuevo otra partida tras ha- 
ber perdido un objeto absoluta- 
mente necesario, destruido sin 
remedio incluso antes de descu- 
brir para qué servía? ¿Quién no 
recuerda aquel viejo sable de ca- 
ballería que se quebraba a los 
pocos mandobles y cuya verda- 
dera utilidad consistía en accio- 




nar un mecanismo secreto? ¿Y 
esa pareja de espejos de tocador, 
que se hacían añicos al más mí- 
nimo golpe y sin cuyo concurso 
era imposible siquiera descen- 
der a la entreplanta? 

Como compensación por tan vi- 
les argucias, el sufrido jugador 
dispone en esta ocasión de diez 
episodios grabados en el propio 
CD-ROM, lo que le permite co- 
menzar la partida en otras tan- 
tas situaciones diferentes y con 
el nivel de salud al máximo, las 
armas repletas de munición y 
todos los objetos necesarios para 
continuar avanzando con cier- 
tas garantías. De esta manera, si 
alguien se queda atascado, siem- 
pre tiene la opción de cargar el 
siguiente capítulo, con lo que se 
perderá una pequeña parte del 
juego pero habrá evitado algún 
que otro quebradero de cabeza. 






Por supuesto, aquellos que nun- Buscar 

ca están dispuestos a renunciar pistas en el 

a nada, esos jugadores insacia- edificio es la 

bles a los que rendirse ante cual- única 

quier enigma se Ies antoja una manera que 
afrenta a su honor, aquellos que tiene Carnby 
prefieren la muerte antes que de resolver el 
perderse una sola animación o enigma. 

un escenario nuevo, lo van a pa- 
sar muy, pero que muy mal. 

Alone in the Dark 3 es una 
aventura larga y repleta de de- 
safíos a la inteligencia -y, por 
qué no decirlo, a la paciencia- 
de todo el que se atreva a pene- 
trar en Slaughter Gulch, la ciu- 
dad fantasma. 


4 21 : 
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Para que nadie se quede atasca- 
do antes de tiempo, he aquí el 
modo de completar con éxito los 
tres primeros episodios. 

Desde el primer instante, Ed- 
ward Carnby se apercibe de que 
las calles del pueblo son muy pe- 
ligrosas. por lo que decide enca- 
minarse hacia la taberna. Una 
breve inspección del local revela 
la existencia de una llave, unas 
maracas, una caja de cerillas y 
una lata de aceite. Detrás de la 
barra reposan unos cuantos 
frascos y botellas de alcohol. 
Uno de los cuernos de la calave- 
ra acciona la trampilla hacia la 
bodega, por donde surge un pis- 




Una trampilla 
de la taberna 
(abajo) 
conduce a la 
bodega, 
donde hay 
que matar a 
un pistolero. 
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a morir? 


tolero. Tras abatirlo, Carnby 
encuentra una bala de oro v un 
naipe: el as de diamantes. Al ba- 
jar, el investigador se apodera 
de la lámpara de aceite y de un 
bastón. El mensaje en la pared 
guarda una pista interesante, 
aunque no vital para el desenla- 
ce de la historia. Los enormes 
toneles ocultan dos puertas tras 
las que acechan peligrosos ofi- 
dios. El ruido de las maracas 
hipnotiza a las culebrillas rojas 
de la puerta de la izquierda, por 
donde podrá penetrar el intré- 
pido detective. Arriba, en el in- 


terior de la prisión (primer epi- 
sodio grabado), hay una piedra 
que esconde un amuleto indio. 
El bastón resulta de gran utili- 
dad para alcanzar la llave que 
abre la jaula. En otra de las cel- 
das, un individuo con evidentes 
síntomas de intoxicación etilíca 
-es decir, un borrachín- recibe 
de buena gana la botella de al- 
cohol de madera. Dentro de la 
oficina del sheriff, Carnby en- 
cuentra la placa dorada \ una 
caja de cartuchos. Allí emplea la 
llave para descerrajar el canda- 
do y conseguir el Winchester. 
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Los carteles de recompensa de 
la pared revelan pistas impor- 
tantes. Desde la habitación del 
fondo se escucha un ruido insis- 
tente; alguien está aporreando 
la puerta. En vista de la clase de 
monstruos que habita este para- 
je, lo más acertado parece im- 
pedir el acceso. Un buen arma- 
rio atrancando la entrada es 
más que suficiente para conse- 
guirlo. Además, al empujar el 
mueble, el investigador descubre 
una salida. Ascendiendo por la 
escala de cuerda se llega a la 
azotea del edificio (segundo epi- 


sodio) que resulta ser un intrin- 
cado laberinto de pasadizos. 
Aquí se halla el látigo, una tira 
de balas y la placa de metal que, 
colocada sobre el pecho, prote- 
gerá al detective de unos cuan- 
tos impactos, hasta que termine 
saltando en pedazos. La soga del 
ahorcado se consigue con sólo 
un poco de velocidad. Un cadá- 
ver ambulante deja caer su bol- 
sa de oro cuando se le golpea 
con el látigo. Se trata del codi- 
cioso Jim Burris, al que única- 
men te una bala de oro puede 
abatir. Dicho y hecho. Carnby 
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Si desaparecen los efectos de 
sonido, lo mejor es pulsar dos 
veces la tecla S. No falla. 


iLa escalera está rota! 


carga el Winchester con una ba- 
la del preciado metal y acaba 
con él, lo que le proporciona el 
saco de escorpiones que el fora- 
jido guardaba para obsequiar a 
su verdugo. La puerta atranca- 
da se abre a golpe de escopeta. 
Tras ella, un ser de repugnante 
tez verdosa emplea la magia pa- 
ra herir al detective . La soga del 
ahorcado pone en acción la ma- 
nivela del cadalso y le libra de 
tan indeseable compañía. Aho- 
ra se puede recoger un cartucho 
de dinamita y el trozo de carne 
seca, no sin antes cerrar el hue- 
co dejado por la madera. Para 
ello es necesario recordar las úl- 
timas palabras de Jim Burris. 
En la estancia del tonel hay una 
ametradalladora Gatling, un tó- 
nico y una mecha que hay que 
colocar en una grieta de la pa- 
red con el cartucho El orificio 


/ 






|tfo es el momento ni el lu^ar t 
¿uMe ah*$oW 

causado por la dctofíaciiMi con- Los textos y 
duce a nuevos pasadizos, al fon- las voces 
do de los cuales ha> uiui máqui- han sido 
na averiada. Carnby utiliza la traducidos 
estrella del sheriff ( tercer episo- por la 
dio) para reparar los engrana- empresa 
jes. La única manera de atrio- española 
nar el mecanismo es utilizar el Jake al Take. 
látigo. De este modo se abre una 
puerta que permaneció atran- 
cada hasta ese momento. La 
única escapatoria es un inseguro 
tablón. I I investigador debe de- 
mostrar su agilidad. Una carre- 
ra, un salto acrobático y Ed- 
ward Carnby atraviesa volando 
la calle. Así se introduce en el 
edificio vecino, usando la tabla 
a modo de trampolín. I ras atra- 
vesar el cristal de la ventana, el 
detective privado se percata de 
que no hay salida aparente. Los gráficos 
puesto que las maderas del sue- en tres 
lo están rotas y todas las puer- dimensiones 
tas atrancadas. Al encender los de Alone ¡n 
quinqués de la pared, queda li- the Oark son 

bre el acceso a una de las habi- todo un 

taciones. Una hoja de periódico espectáculo. 


revela el triste fin de \ rizón a 
Kid. El muchacho fue asesinado 
y juró aparecerse en el aniver- 
sario de su muerte. En ese mo- 
mento, un pajarraco comienza 
a graznar desde el reloj de cuco, 
v el fantasma de Kid hace apa- 
rición disparando a diestro y si- 
niestro. La carne seca cierra el 
pico del ave carroñera, y el pis- 
tolero desaparece a través del 
cuadro. El detective lo sigue y 
penetra en el cuarto episodio. 

8 lílff^UE 

En esta entrega, el nivel de difi- 
cultad es configurable en tres as- 
pectos: la vida de Carnby, su ta- 
sa de fallos y la de sus contrin- 
cantes. Durante el transcurso de 
la partida, a veces se pierden los 
efectos de sonido. Para recupe- 
rarlos hav que pulsar dos veces 
la tecla S. Este fallo viene arras- 


trándose desde el primer episo- 
dio de la saga. Por otra parte, 
pese a los esfuerzos realizados 
por sus creadores para limitar 
la complejidad de su desarrollo, 
aún es muy fácil quedarse atas- 
cado. No habría estado de más 
que los programadores le hu- 
biesen echado un vistazo a Ecs- 
tatica, de Psygnosys, donde para 
llevar a cabo una acción basta 
únicamente con traer el objeto 
preciso al sitio adecuado. 

Salvo este par de detalles, es jus- 
to destacar que la realización de 
Alone in the Dark 3 es impeca- 
ble. Sus gráficos tridimensiona- 
les sobre fondos estáticos aún 
hoy resultan espectaculares. Re- 
sulta destacable el hecho de que 
la empresa española Jake al Ta- 
ke haya doblado las voces. 

OflVIO BURGOS PRIETO 
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Recibirás cada mes la información más actualizada y completa sobre Hardware y 
periféricos, las novedades en CD-ROM y el boom del ordenador Multimedia. 


Además, con la revista un disquete y un CD-ROM de regalo. 



Por 9.625 ptas. 
(+ 600 ptas. de 
gastos de envío) 
recibirás 11 
números de la 
revista y uno de 
estos regalos. 

O, si lo prefieres 
puedes 
beneficiarte del 
20% de dto. y 
pagar 7.700 
ptas. por la 
suscripción. 


Enviar el cupón a: 

EDICIONES MENSUALES 
REVISTA SUPER PC 

Dpto. de Suscripciones 
O'Donnell, 1 2 - p anta baja 
28009 MADRID 

SUSCRIPCIONES 
jS TELEFONICAS 

(91)586 31 79 


D.... Teléfono 

Domicilio Código Postal 

Población Provincia 

Marque con una X C 20 % Descuento □ Disquetera □ Joystick 

FORMA DE PAGO 

□ Cheque/Talón a nombre de Ediciones Mensuales, S.A. 

□ Giro postal núm de fecha 

□ VISA: Tarjeta n° i i i mm l_l i u i i i ■ . • Firma: 

C AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n° q yj ¡ i i ¡ i , |_i_, , , , 


Fecha de caducidad de la tarjeta. 
Nombre del titular, si es distinto.. 




l I o : d i e I rIu!n,n!eir 

PARA MENTES 
ACTIVAS 


La compañía Sierra se ha 
caracterizado desde sus inicios 
por crear excelentes aventuras 
gráficas, pero con Lode Runner 
quiere demostrar que también 
puede hacerlo muy bien en otros 
campos. Más que otras virtudes, 
lo que más se tiene que explotar 
en este juego es la inteligencia. 
Algo de lo que andan algo 
escasos algunos programadores. 



T ras echar un vistazo a 
Lode Runner, lo pri- 
mero que salta a la 
vista es que los juegos 
del tipo puzzle y de inteligencia, 
tampoco se le dan mal a Sierra, 
expertos creadores de aventuras 
gráficas. Tras aquel sencillo pe- 
ro fenomenal juego llamado 
Castle of Dr. finan, en el que 
había que resolver desde los más 
sencillos enigmas matemáticos a 
los más enrevesados problemas 
aritméticos, los desabolladores 
de software de Sierra le cogie- 
ron el gustillo a este tipo de pro- 
gramas. \ este le siguió el no 
menos fantástico The Incredible 
Machine, que ya cuenta con su 
segunda parte que tiene engan- 
chado a más de uno. Aprove- 
chando esta buena racha, ahora 
nos sorprenden con un nuevo 
juego que recuerda levemente 
en el desarrollo ai mítico Lcm- 
mings de PsygnosLs. 

El objetivo es mu\ simple: ma- 
nejando a un fornido héroe ha- 
brá que encontrar una salida, la 
cual no aparecerá hasta que no 
se hayan recogido previamente 
una serie de tesoros, situados en 


lugares bastante estratégicos. El 
fornido héroe resulta ser un va- 
liente y generoso cazador cono- 
cido por sus enemigos como Lo- 
de Runner quien, hábilmente 
manejado por el jugador, ten- 
drá que introducirse a través de 
diez mundos subterránea, cada 
uno de ellos con quince niveles 



Tras triunfar 
con 

aventuras 
gráficas. 
Sierra so ha 
(locan fado 
ahora por loa 
¡Liegos tío 
inteligencia. 
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de creciente dificultad. El obje- 
tivo principal es ayudar a Lode 
a recuperar todas las riquezas 
esparcidas en cada nivel, evitan- 
do que este sea capturado por 
unos encapuchados personaji- 
llos de color rojo, cuyo hobby es 
engullir, eso sí, previo descuar- 
tizamiento, a todo intruso que se 


LODE RUNNER 

Inteligencia 
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Lode Runner atreva a introducirse en sus do- 
incluye un minios. Tan pronto como nues- 
editor de tro protagonista consiga el ulti- 
n i ve le* pare mo tesoro, aparecerá una salida 

aumentar loa que le llevará al siguiente nivel. 

150 mundo s ¿Y donde está la gracia?, os pre- 

Inc luidos guillareis. Pues precisamente en 

en el estos rojos personajes. El com- 

programa. portnmicnto de estos monjes de- 
moníacos varía según ciertos ni- 
veles de inteligencia, agresividad 
e ingenio maligno. Debido a es- 
to, la gracia del juego estriba, 
más que en encontrar la precia- 
da salida al próximo nivel, en in- 
tentar despistarlos, engañarlos, 
o simplemente destruirlos con 
un incinerador láser. La verdad 
es que resulta ciertamente emo- 
cionante escabullirse de ellos y 
evitar que nos acorralen, antes 
de que nos demos cuenta de su 
agobiante presencia e implaca- 
ble persecución. 


Estos demonios rojos son los 
únicos enemigos que aparecen 
en torio el juego, aunque, desde 
luego, no hacen falta más, ya 
que solamente ellos se las arre- 
glan para complicar gravemen- 
te la tarea del jugador. Pero 
tranquilos, porque si completar 
el juego en solitario les resulta 
complicado, con la opción de 
dos jugadores resultará más lle- 
vadero el completar los niveles. 
Eso sí, siempre y cuando los 
usuarios decidan jugar en modo 
de cooperación, porque el pro- 
grama nos permite participar de 
una manera tan cooperativa o 
tan disputada como uno quiera. 
Depende de los gustos. 

Pero Lode Runner aún nos 
guarda mía sorpresa más. Por si 
no son suficientes los 150 niveles 
que incluye, el programa incor- 
pora un editor de los mismos 
para que los usuarios puedan 
•crear a su antojo cientos y cien- 
tos de niveles más. 

No se puede pedir a un juego 
que ofrece innumerables y adic- 
tivas horas de entretenimiento 
sin limitación alguna. Bueno, só- 
lo una, las limitaciones impues- 
tas por el ingenio y creatividad 
de los jugadores. 








reature Shock es un 
juego que dará mu- 
cho que hablar y que 
a buen seguro se con- 
vertirá en un clásico. Esta aven- 
tura, con algunas fases arcade 
en el más puro estilo del mejor 
matamarcianos, nos introducirá 
en un alucinante mundo futu- 
rista plagado de sorpresas. 
Todo comienza cuando la co- 
mandante Nastasia, a bordo de 
su nave interestelar, navegaba 
camino de los planetas Saturno 
y Júpiter para realizar distintas 
misiones de investigación. El 
viaje se desarrollaba con total 
normalidad hasta que al pasar 
cerca de lo que parecía un gran 
meteorito, de éste surgieron 


unos gigantescos tentáculos cu- 
yo único objetivo era enganchar 
a la nave de la comandante para 
apresarla. Pero antes de que la 
nave cayera en manos de tan in- 
sólito ser, Nastasia pudo lanzar 
una pequeña cápsula espacial 
con un mensaje de ayuda. 

Esta cápsula consiguió llegar a 
la base de donde había partido 
la nave interestelar de la co- 
mandante Nastasia. A pesar de 
la descripción del mensaje de 
auxilio, en la base no lograban 
entender qué es lo que había 
ocurrido con la comandante y la 
nave. Para aclarar el asunto, los 
miembros de la Confederación 
Interestelar decidieron mandar 
a uno de sus mejores hombres 
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del cuerpo de marines espacia- 
les para averiguar el destino de 
la nave espacial extraviada y de 
su tripulación. 

Con estos datos ya se imaginan 
cuál va a ser la misión del juga- 
dor en el programa. Pues sí. Na- 
da más y nada menos que inter- 
pretar el papel del intrépido ma- 


rine que tendrá que adentrarse 
en las entrañas del tan insólito 
ser en forma de meteorito. De 
paso, si es posible, también de- 
beremos rescatar a la coman- 
dante Nastasia. 

El juego cuenta con numerosas 
fases de arcade, donde tendre- 
mos que pilotar una pequeña 
nave aniquilando a todo objeto 
volante que se nos ponga por de- 
lante, a la vez que esquivamos 
sus ataques. Pero lo que de ver- 
dad merece la pena son las fases 
de aventura, en las que debere- 
mos vérnoslas con criaturas que, 
como el propio nombre del jue- 
go indica, son como para morir- 
se de un shock. 

Contemplar a seres de tan ex- 
traordinario tamaño y con un 
movimiento tremendamente 
suave y realista puede resultar 
fatal con jugadores que padez- 
can de taquicardia. Pero no hay 
que deleitarse con la presencia y 






majestuosidad de esto seres, 
porque sus intenciones hacia los 
marines estelares que se han in- 
miscuido en el supuesto meteo- 
rito no son nada amistosas. 

Es preferible acabar con ellos 
antes de que lo hagan con noso- 
tros, y la verdad es que no es 
sencillo, ya que cada uno tiene 
un único punto débil que habrá 
descubrir para acabar con él. 


rgonaur ha creado 
un programa plagado de 
animaciones, en el que cada 
acción cuenta con su propio 
secuencia cinematográfica 


m i 
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El escenario que contemplare- 
mos a lo largo de las fases de 
aventura serán estructuras la- 
berínticas de gran extensión, 
que habrá que recorrer una a 
una, >a que en ellas se encuen- 
tran objetos que más adelante 
resultarán muy útiles. El punto 
de vista es totalmente subjetivo, 
y todo lo veremos desde los ojos 
del marine. 

El movimiento del personaje es 
asistido. El jugador no realiza la 
acción de caminar y sólo tiene 
que elegir el camino por donde 
desea ir, bien sea adelante, atrás, 
izquierda, derecha, o girar, 
siempre y cuando sea posible, y 


el personaje se moverá hacia la 
dirección escogida. Hacerlo no 
es en absoluto complicado, ya 
que en pantalla tendremos siem- 
pre un icono con unas flechas a 
los lados que indican los dife- 
rentes caminos que podemos 
elegir. Pero la utilidad de este 
icono va más allá, ya que tam- 
bién sirve como mirilla, para 
apuntar a la multitud de enemi- 
gos que aparecerán a lo largo de 
toda la aventura. 

Debido a la gran extensión de 
los laberintos, en la parte infe- 
rior de la pantalla han situado 
una especie de brújula que indi- 
ca constantemente la dirección. 


aunque la verdad es que según 
se avanza uno se puede perder, 
a no ser que hallamos elabora- 
do un mapa propio. 

Creature Shock es todo un reto 
tanto para los aventureros como 
para los amantes del arcade, 
gracias a la acertada mezcla de 
los dos géneros. Grandes terre- 
nos para explorar llenos de sor- 
presas y gran cantidad de gi- 
gantescos enemigos son la cons- 
tante del juego. Todo ello muy 
bien dosificado y con una difi- 
cultad ajustadísima que permite 
avanzar en el juego. 

Argonaut ha creado un progra- 
ma que seguro encantará hasta 
al usuario más exigente. Sus ani- 
maciones son dignas del mayor 
de los elogios, y las tendremos en 
gran cantidad, va que cada ac- 
ción cuenta con su propia se- 
cuencia cinematográfica. 
Prepárense para soportar a 
unas criaturas que les provoca- 
rán un auténtico shock. 

BNEDD 
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El mejor medio es anunciarte en revistas. Porque es un medio activo que 
exige esfuerzo y atención para su lectura. Mientras que el 65% de la audiencia 
de TV realiza actividades paralelas y sólo el 2% ve un programa entero sin 
interrupción, (Fuente: BAT Alemania) cuando se lee una revista, incluida 
la publicidad, no se puede hacer otra cosa y, además, no existe el zapping. 


Pasa revista a tu campaña. Para estar seguro 


Asociación de Revistas de Información 
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Apogee, la compañía que 
creó Raptor, el mejor 
matamarcianos para PC, 
vuelve a la carga con un 
nuevo juego que, a buen 
seguro, se convertirá en 
todo un éxito. Esta vez no 
se trata de matar 
enemigos volátiles a diestro 
y siniestro, sino de correr. 
¿Y de qué forma? Pues a 
los mandos de un rápido 
kart compitiendo contra^^ 
otros siete conductor a : 

•'JÉ 

en trepidantes circuitos. A 
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e las mentes de los pro- 
gramadores que tienen 
la intención de desarro- 
llar productos que les 
catapulten a la fama sa- 
len, de vez en cuando, ideas no- 
vedosas que terminan plasmán- 
dose en un buen programa o en 
un juego de calidad. Este es el 
caso de los creadores de Wacky 
Wheels, que han desarrollado 
un juego de competición auto- 
movilística y un arcade en un so- 
lo programa que es toda una ge- 
nialidad. 

La mecánica de juego es muy 
simple. Tras elegir un personaje 
de entre los ochp disponibles, el 
jugador tendrá que correr a tra- 
vés de una buena cantidad de 
circuitos, intentando ganar más 
carreras que nadie. La forma de 
conseguirlo es variada: bien 
efectuando un pilotaje inteligen- 
te y limpio adelantando a los de- 
más pilotos e intentando llegar 
entre los tres primeros puestos 
a la línea de meta, o bien reali- 
zando una conducción menos 
habilidosa pero más rastrera, 
lanzando objetos y colocando 


trampas en la pista a medida 
que se conduce, provocando que 
los demás caigan en ellas y les 
retrase en su avance lo suficien- 
te como para que el sucio con- 
ductor se distancie de ellos. 

Hay cinco modos de juego que, 
consecuentemente, conforman 
los niveles de dificultad del pro- 
grama, que van desde Amateur 


a Champion, pasando por Pro y 
el Kid Mode. Este último modo 
de juego está reservado para los 
niños con edades muy tempra- 
nas, donde el monoplaza se con- 
duce prácticamente solo. Pero si 
lo que verdaderamente os apa- 
siona es la velocidad pura y du- 
ra, en el modo Time Trial sólo 
estaréis vosotros, vuestro kart y 


Estos erizos 
se pueden 
recoger para 
lanzárselos a 
los rivales. 
Esto les 
retrasará en 
su avance. 
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el circuito, donde tendréis que 
conseguir, en un tope máximo 
de vueltas, los mejores c ron os 
^posibles. Sin entl^rgo^tiis tm- 
co modp^ffjuega la úni- 
ca manera de disfrutar de este 
programa, porque incorpora 
vario? modos más de partítí^TP* 
ción, que convierten a Wacky 
Wheel s en un juego apto para 
todos los gustos. 

Uno de ellos es el deuyaa*especie 
de tiro de piriiólfmotorizado. 
Tras elegir un circukt>«lííquie- 
ra, el conductor«t^ador tendrá 
que eliminar al mayor número 


de patos mecánicos de los que 
circulan por la pista en un tiem- 
po récord. 

Pero aquí no acaba la diversión, 
porque para dotar a este pro- 
grama de mayor emoción y 
comjjptitividad, existe la posibi- 
lidad de que dos jugadores com- 
pitan simultáneamente en pan- 
talla, o bien por módem y puer- 
to serie, persiguiéndose ambos 
entre sí hasta darse caza un de- 
terminado número de veces. 


la que ha sido desarrollado por 
los excelentes programadores de 
Apogee. El scroll que encontra- 
remos en cada una de las panta- 
llas del juego es bastante suave, 
teniendo en cuenta las restric- 
ciones que tiene el PC en este as- 
pecto respecto a las consolas tra- 
dicionales, y las rotaciones tam- 
bién son execelentes. Sin embar- 
go, el apartado sonoro no es co- 
mo para echar las campanas al 
vuelo, aunque cumpla con su co- 
metido y no desentone excesiva- 
mente con el resto de las áreas 
del programa. 

Apogee ha vuelto a apostar por 
su política de producir juegos no 
exageradamente sobresalientes, 
pero si notablemente entreteni- 
dos, y Wacky Wheels es una 
prueba más dé "esta política, que 
está ofreciendo a la compañía de 
programas lúdicos muy buenos 
resultados, consolidándola como 
una de las más rentables. 


amai 


iai/eiocida 
existe él 
modo Tirru 


aceleración 
sin límites. 


C RUBRO Y RBICCiOÜ 

Wacky Wheels es una acertadí- 
sima adaptación a los PC, aun- 
que con evidentes variantes, del 
juego Mario Kart, que tan bue- 
nas horas ha hecho pasar a los 
usuarios de la consola de video- 
juegos Super Nintendo, y que 
ahora las hará pasar a los úsa- 
nos de ordenadores personales. 
Y no sólo por su alto nivel de 
adicción, consecuencia de su 
enorme jugabilidad, sino tam- 
bién por la excelente calidad con 


Uno de los 
modos de 
juego 
consiste en 
conducir y 
disparar a 
unos patos 
ubicados en 
el arcén. 






DRAQON LORE 


Mindscape ha presentado un juego de rol-aventura dejo 
más espectacular, una auténtica odisea medieval que 
traslada al jugador a un sorprendente mundo, tan bello e 
intrigante como peligroso y oscuro. En este mundo hemos 


caballeros, ambientada en unos 
bellísimos e inimaginables pai- 
sajes medievales; una historia 
plagada de magia y misterio co- 
mo corresponde a este tipo de 
juegos. 


de descubrir los secretos de un misterioso castillo 
custodiado por un poderoso mago y despertar al gran 
dragón de su sueño para librar una batalla contra él. - 


* 




Valerosos guerreros de nombres 
altisonantes e insólito^seres hañ 
sido creados para d^r viSa a\- 
te magnífico juego para ensalzar 
la gloria de los caballeros (fe? , 
dragón. 1.1 protagonista de esta 
historia es un joven llamado 
Werner Von Wallenrod, al cual 
está a punto de sucederle un he- 
cho que cambiará totalmente su 
destino. 

El premio que recibirá al alcan- 
zar su mayoría de edad será el 
de conseguir ser nombrado Ca- 
ballero del Dragón. Sin embar- 
go, este hecho puede truncarse 
si fracasa en su misión, ya que 
será carbonizado por las llamas 
de la muerte sin piedad alguna. 


L os dragones son unos 
seres que siempre han 
estado muy ligados a 
W las historias mitológicas 
de la Edad Media y que han si- 
do los protagonistas principales 
de aventuras de caballeros se- 
cuestros de princesas, y los sím- 
bolos por Excelencia del miedo 
y el poder del medievo. Estos 
majestuosos animales alados 
cop aspecto de serpiente gigan- 
te y con tuias impresionantes 
garras en sus manos y pies, son 
todo un emblema que siempre 
ha provocado respeto, a la 
que admiración, en todas las 
aventuras que narran historias 
de tan antigua época. 

Dragón Core nos sitúa en una 
adictiva historia de dragones y 


Dragón Lore 
es una 
adictiva 
historia de 
dragones y 
caballeros, 
ambientada 
en la época 
medieval 
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relata en las crónicas de Dragón del juego se 

Lorc, estos seres son la esencia halla dividido 
de todas las cosas; de ellos de- en tres 

pende el nacimiento y la muerte 
del mundo, ya que un dragón 
fitcfiuien creó el mundo; y un 
dragón sera el que acabará con 
él: 1 lasta ese día, estos seres do- 
minarán la Tierra. 

El jugador so encuentra en un 
mundo está dividido en sub- 
mundos, que se hallan regidos 
por los elementos de tierra, mar 
y aire. En estos tres submundos 
se cobijan diversas razas que vi- 
ven y combaten entre sí; razas 
formadas por hombres, trolls. 
enanos, elfos y demás seres 



§ubmundos 
s regidos por 
fia tierra, el 
mpr y el aire. 




acuáticos y mitológicos. Sólo un 
único vínculo les une: los pode- 
rosos dragones que viven entre 
ellos y por los cuales son domi- 
nados, protegidos y arrastrados 
a guerras en contra de sus pro- 
pios deseos. Sin embargo a pe- 
sar del poderío de los dragones, 
los habitantes de los .submundos 
también rinden tributo a tres 
dioses por los que se rigen: 
Ares, dios de la guerra; Hela, 
diosa de la muerte; y Ulla, dio- 
sa de la tierra. Pero también se 
cree que los dioses surgieron al 
mismo tiempo que el mundo del 
sueño del primer dragón, el cre- 
ador de todas las cosas. Sola- 
mente una raza permanecía aje- 
na a la veneración y el culto ha- 
cia los dioses y dragones, los or- 


cos. Estos repugnantes y malé- 
volos seres, sin ningún respeto 
por la vida ajena, viven por y 
para un único objetivo, expan- 
sionarse lo más posible dejando 
tras de sí una estela de muerte y 
destrucción que no conoce lími- 
tes. Hordas interminables de 
ejércitos de orcos descargan sin 
cesar brutales ofensivas sobre el 
mundo, devastando ciudades y 
eliminando toda la vida que en- 
cuentran a su paso. Muchos son 
los habitantes que están pere- 
ciendo, entre ellos, los Caballe- 
ros del Dragón. Los que consi- 
guen sobrevivir a los devastado- 
res ataques, corren a refugiarse 
al gran valle fortificado y custo- 
diado por tm poderoso mago, 
esperando recuperarse de sus 
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heridas y aguardando el día en 
que puedan expulsar del mun- 
do al último de los oreos. 

El jugador deberá adoptar el 
papel de Werner, el hijo de A\el 
von Wallenrod, un respetado y 
valiente caballero, propietario 
del mítico dragón de fuego, que 
desapareció sin dejar rastro el 
día que Axel murió en extrañas 
circunstancias. Aunque en rea- 
lidad no son tan extrañas, ya 
que se cree que en su muerte tu- 
vo mucho que ver otro caballero 
llamado Von Diakonov, dueño 
del dragón de la oscuridad. Las 
dudas sobre la culpabilidad de 
este aún son grandes y obtener 
su aclaración de los hechos será 
uno de los objetivos del jugador. 
El programa comienza en una 
vieja cabaña en la que el juga- 
dor se encuehntra bajo la tutela 
de un guerrero que un día le sal- 
vó la vida, justamente cuando 
Vxel von Wallenrod murió. Es- 
te guerrero ha sido el profesor 
de Werner durante estos diecio- 


cho años de vida, y ya ha llegado 
el momento de abandonarle y 
partir hacia su destino, que des- 
de luego no es el de cuidar de 
una vieja cabaña y su granja. 
Este guerrero-profesor será 
quién dará las instrucciones a 
Werner para su primera mi- 
sión, que no es otra que dirigir- 
se hacia el castillo Von Wallen- 
rod, donde tendrá que resolver 
secretos relevantes. Desde el ins- 
tante en que el jugador empieza 
a moverse por el juego queda in- 
merso su desarrollo. 

Partiendo de la espectacular y 
magnífica presentación, a nues- 
tro juicio una de las mejores que 
hemos visto en CD-ROM, ya se 
denota la calidad que el juego 
nos va a ofrecer, l odos los esce- 
narios están renderizados y con 
un altísimo grado de detalle, só- 
lo comparables a los de verdad. 
Movemos por ellos, utilizar v re- 
coger objetos, realizar acciones 
y hablar con los personajes nos 
resultará tan sencillo como ma- 


I programa tiene pefteVv 
de juego de rol q parte de 
programa de avente pero lo 
más destacado es el increíble , 
entretenimiento que proporciona 
qsu alto nivel de adictividad 
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h* t|Wi?Kfc¿imíios para desen- 
vemos pin* la aventura. Este 
v no es otro que un pequeño dra- 
gón animado que, dependiendo 
x de ¿a postura que tenga en un 
momento dado, nos indicará la 
'acción que podemos escoger o 
realizar. Ej movimiento del per- 
sonaje es una mezcla entre Mv st 
> The 7th Guesl. Es decir, hav 
veces en las que avanzaremos 
pantalla a pantalla y otras en las 
que el juego realiza una especie 


de aniiftacion como si estuviéra- 
mos caminando. El realismo es 
también una de las notas predo- 
minantes en Dragón Lore, no 
sólo por su punto de vista sub- 
jetivo. sino por la cantidad de 
detalles y animaciones que nos 
ofrece. Por ejemplo, si hemos 
recogido una espada y la hemos 
sumado a nuestro inventario, 
tendremos que realizar la acción 
de Colocársela en la mano para 
que pueda combatir con ella. A 
partir del momento en el que se 
la hemos colocado, la veremos 
continuamente en pantalla, co- 
gida con nuestra mano derecha, 
donde podemos contemplar 
nuestros espadazos y ataques tal 
como si la lleváramos en nues- 
tra propia mano. C omo men- 
cionábamos al principio, aunque 
el juego es prácticamente una 
aventura, contiene ciertos ele- 
mentos propios de los juegos de 
rol, como el hecho de tener que 
usar un libro de conjuros v en- 
contrar ingredientes para fabri- 
car podones y hechizos, luchar 
con distintas armas o recorrer 
extensos ¡ñapeados. 

Por lo demás, el juego es una 
auténtica aventura gráfica. Eso 
sí, continuamente animada con 
secuencias verdaderamente sor- 
prendentes. Dragón Lore es un 
excelente programa, entreteni- 
do > absolutamente adictivo, 
que no decepcionará a todo 
aquel poseedor de un CD-ROM, 
y que verdaderamente busque 
un excelente juego de acción y 
aventura para sacar el máximo 
partido de este accesorio y de su 
ordenador, personal. 


El personaje 
tiene una 
mezcla de 
movimientos 
basados en 
los del héroe 
de Myst y los 
del de 7th 
Quest. 






ouo 


Si tiene problemas con su PC o con algún 
programa, no lo dude, escriba a 

SUPER PC. Sección SOS . 

C/O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Intentaremos dar respuesta a sus dudas. 



Discos duros, juegos 
y tarjetas de sonido 

H ace poco se me estropeó 
el ordenador y ahora me 
he comprado un 38BDX a 
40 MHz, 260 Mb de disco duro 
y 4 Mb de RAM, al que he ins- 
talado, además, el disco duro 
de mi antiguo ordenador. He 
descubierto que en el disco du- 
ro eKiste un archivo oculto que 
se llama 386SPART.PAR que 
ocupa 12 Mb y el Windows 3.1 
no me deja borrarlo porque di- 
ce que es un archivo de inter- 
cambio y estoy desesperado 
por librarme del archivo ¿Có- 
mo me puedo librar del archivo 
oculto? 

Otra pregunta acerca del juego 
La Colmena, que venía con el nu- 
mero 14 de la revista. Se trata 
de un juego medio erótico, pero 
jugando contra el ordenador ya 
me conozco las primeras panta- 
llas de memoria y cuando cargo 
el juego, cuando me pregunta el 
número de jugadores y otras co- 
sas, pone algo acerca de una 
clave y me gustaría saber si son 


passwords para las distintas 
pantallas. 

Por otra parte, tengo una tarje- 
ta de sonido compatible con Ad- 
lib y SoundBlaster, pero cuando 
intento instalarla en Windows 
en controladores del panel de 
control me dice que para que 
quede definitivamente instalada 
tengo que reiniciar Windows. Al 
hacerlo me dice que hay un fallo 
de hardware y que lo arregle en 
controladores del panel de con- 
trol, así que no me queda más 
remedio que desinstalarla. Me 
gustaría saber como puedo ins- 
talarla . 

Jorge Macías González. 

(Santa Cruz de Tenerife) 

El archivo de intercambio es 
necesario para el funciona- 
miento de Windows y no 
puede ser eliminado. Sin em- 
bargo puede cambiar su ta- 
maño en el panel de control, 
sección 386 Extendido-Me- 
moria Virtual. Si además es- 
coge el modo Archivo Tem- 
poral, al salir de Windows se 
borrará el fichero de inter- 
cambio, dejando más espacio 


libre para aplicaciones que 
funcionen bajo DOS. 

El password que aparece en 
la pantalla principal de La 
Colmena sirve para limitar el 
acceso al juego. El programa 
permite grabar la situación de 
la partida en cualquier mo- 
mento pulsando la tecla F8. 
Para comenzar desde el pun- 
to que se grabó seleccione la 
opción Cargar en el menú 
principal. También podrá ver 
los distintos juegos con la op- 
ción Ver Juegos del menú 
principal. 

Lo que le ocurre a su tarjeta 
de sonido es que los drivers 
no están configurados correc- 
tamente. Instale los drivers 
normalmente pero antes de 
reiniciar Windows vaya al 
apartado controladores dentro 
del panel de control. Selec- 
cione el nuevo driver y pulse 
en el botón Instalar. Aparece- 
rá un cuadro de diálogo en el 
que podrá definir la dirección 
de puerto base y la IRQ de su 
tarjeta. Si su tarjeta instala va- 
rios controladores deberá re- 
petir este proceso con cada 
uno de ellos. Si aún así 
siguiese sin funcio- 
nar pruebe a 
utilizar el dri- 
ver de 
SoundBlas- 
ter que vie- 
ne incluido 
junto con 
la versión 
3.1 de Win- 
dows. 


CD-ROH de SUPEH PC 

A lgunos lectores tienen 
problemas con la instala- 
ción del índice de las re- 
vistas SUPER PC que se regaló 
con la revista. Para solucionar- 
los lea atentamente el siguien- 
te apartado: 


■ Problema: No es capaz de 
arrancar Windows tecleando 
SETUP desde el DOS. 
Solución: Arranque el SETUP 
desde Windows. 

■ Problema: No se encuentra 
el archivo SETUPKIT.DLL 
Solución: Vaya al subdirecto- 
rio Windows desde el DOS y 
teclee: 

EXPAND d:\drivers\se- 
tupkit.dl c:\win- 
dows\system\setup- 
kit.dll (siendo d:\ su unidad 
de CD-ROM) 

Ejecutar de nuevo SETUP. 

■ Problema: Error de Win- 
dows: PATH FILE ACCESS 
ERROR 

Solución: Borrar el subdirecto- 
rio SPC20 ubicado en el di- 
rectorio raíz del disco duro. 
Ejecutar de nuevo el SETUP. 
Cuando aparezcan mensajes 
del tipo “La librería 
xxxxxxxx.dll está actualmen- 
te en uso”, escoger la opción 
Ignorar. 

■ Problema: Error de Win- 
dows: Couldn't Lock file: 
Share hasn't been loaded. 
Solución: Añadir al autoe- 

xec.bat la línea: 

SHARE /L:500 
Problema: 
Error de 
Windows: 
THRE- 
ED.VBX 
is out of 
date 

Solución: 
Borre, re- 
nombre o 
mueva el archi- 
vo THREED.VBX 
del subdirectorio WIN- 
DOWSVSYSTEM. Borre el 
subdirectorio SPC20 ubicado 
en el directorio raíz del disco 
duro. Ejecute de nuevo SE- 
TUP. Cuando aparezcan 
mensajes del tipo “La librería 
xxxxxxxx.dll está actualmen- 
te en uso”, escoger la opción 
Ignorar. 
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La nueva serie 
de Vicente Escrivá 


Hueuo truco para el 
limite del PflTH 


L a orden interna PATH 
del DOS define trayecto- 
rias de directorio a la ho- 
ra de buscar ficheros ejecuta- 
bles. Sin embargo, el DOS 
impone un límite de 127 ca- 
racteres de extensión, con lo 
que si la línea que define los 
directorios es demasiado ex- 
tensa, los directorios que so- 
brepasen este límite no serán 
tenidos en cuenta. 

Para evitar este incómodo lí- 
mite existen varios trucos 
muy útiles. Para la ocasión 
vamos a aprovechamos de al- 
gunos conocimientos de esta 
orden. En primer lugar, hay 
que recordar que cuando se 
activa la orden PATH se crea 
automáticamente como va- 
riable de entorno para su uti- 
lización en ficheros batch o 
con la orden SET. En segun- 
do lugar, la orden PATH se- 
guida del parámetro punto y 
coma (;) anula las anteriores 
órdenes de trayectorias que 
haya dado el usuario. Por úl- 
timo, es conveniente recordar 
que, por defecto, cada orden 
PATH reemplaza a la ante- 
rior. Con estos datos, defini- 


remos una primera orden 
PATH como sigue: 

SET PATH=directo- 
rio;d¡rectorio;.., (hasta el 
límite de 127 caracteres) 

Y a continuación, la línea si- 
guiente: 

SET PATH=%PATH;d¡- 
rectorio;directorio... 

(también con el límite de 127 
caracteres) 

Como puede observar, la or- 
den se ha duplicado hasta los 
248 caracteres ya que hay 
que descontar los seis carac- 
teres del inicio (£?path;). 

Esta segunda orden introdu- 
ce la trayectoria definida en 
la primera orden dentro de la 
nueva trayectoria como si se 
tratase de un directorio más. 
Es decir, una orden de 127 


caracteres se re- 
duce a seis espa- 
cios y deja sitio 
para ampliar sen- 
siblemente los ca- 
minos que el 
DOS utilizará pa- 
ra buscar los co- 
mandos introdu- 
cidos con poste- 
rioridad. 

Desperfectos 
en Ulindouis 


E s probable que en más de 
una ocasión se haya en- 
contrado con algún usua- 
rio listillo que se ha dedicado 
a copiar los directorios de las 
aplicaciones de Windows de 
una unidad a otra creyendo 
que no iba a encontrar ningún 
tipo de problemas si después 
modificaba las entradas des- 
de el menú Propiedades. Lo 
cierto es que esto no es exac- 
tamente así, y es en estos mo- 
mentos cuando ese usuario 
espabilado pone el grito en el 
cielo y le suplica que le ayu- 
de, sabiendo que usted es la 
única persona que puede arre- 
glarle la papeleta. 

En tal caso, abra el Adminis- 
trador de archivos y desde la 


caja de diálogo Ejecutar (es- 
tando activado el directorio 
de Windows), teclee: 
REGEDIT /V 
Utilice las flechas del teclado 
o el ratón para moverse a tra- 
vés de todos los valores de la 
base de datos. Modifique 
aquellas entradas cuyos di- 
rectorios no sean los que ha 
especificado como nuevos es- 
te usuario despistado. 

Por si acaso, no se olvide de 
guardar el archivo de registro 
con un nombre como 
WIN.REG por si hubiese al- 


gún problema con los valores 
o por si, en el futuro, este 
usuario vuelve a suplicarle 
sus servicios. 

Para los que oluidan 
las contraseñas 


S i no recuerda la clave al- 
guno de los salvapanta- 
llas que se incluyen en el 
entorno Windows, edite el fi- 
chero CONTROL.INI con un 
editor de textos como el Bloc 
de Notas. Busque la opción 
[Screensaver] y elimine in- 
mediatamente la línea 
Password= 

Si ha activado una configura- 
ción especial para protectores 
específicos, busque la entra- 
da PWProtected = 1 y 
cámbiela por PWProtec- 
ted = 0. 



m 
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Parámetros del módem 


Módem: 


"Secuencias de i 
Prefijo: 

módem 

ATDT-70. 


Sufijo: 

$0D 


Respuesta: 

ATS0=0H0 


Colgar: 

♦♦♦\500\500\500\500ATHSO=0$ 


Sufi|o voz: 

;$QD 




- 

secuencias ae 

visuaiizacion 

Ocupado: 

BUSY 


Conectar: 

CONNECT 


Desconectan 

NO CARR1ER 





| Cancelar j 

"Marcar 
□ Remarcar 
después de 
1 60 | seg. 

|2 | tiempo 


"Puerto 

O COMI 
® COM2 
O C0M3 
O C0M4 


□ Discriminación automática de velocidad 


Ayuda 


11 26 3G 
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El primer virus para 
Ulindoius 


2 ue nadie nos critique por 
dar ideas a los vándalos 
informáticos, ¿pero a 
e se le ha ocurrido dise- 
ñar el primer virus para Win- 
dows? Tampoco es cuestión 
de destruir datos o progra- 
mas, pero existen benignas 
ideas simpáticas, valga la ex- 
presión. En nuestro caso, por 
ejemplo, podemos explicar el 
caso de nuestra red de traba- 
jo bajo Windows 3.11 en la 
que algunos de los puestos 
fueron modificados de la si- 
guiente forma. En la sección 
[Restrictions] del fichero 
PROGMAN.INI, se añadió 
esta linea: 

NoClose = 1 
lo que hace imposible salir de 
Windows cuando se ejecuta 
la opción correspondiente del 
menú o se pulsa dos veces 
con el ratón sobre el icono de 
control. 

Después de las risas provoca- 
das observando las caras in- 
crédulas de nuestras victimas, 
alguien propuso incluir esta 
línea de código en las modi- 
ficaciones que debería reali- 


zar una aplicación de Win- 
dows sobre este fichero. 

Orden indocumentada 
de Ulindouis 


Y es que también hay ór- 
denes indocumentadas 
dentro de Windows, 
aunque la presente podría til- 


darse como un bug (error). 
Para realizar un reset directo 
desde Windows 3.1 (no fun- 
ciona en Windows 3.1 1 o 
Windows para Trabajo en 
Grupo), pulse las teclas Shift- 
Ctrl-Alt-Del. La adición de la 
tecla Mayúsculas evita que 
aparezca el típico mensaje 
para Cerrar la aplicación acti- 
va o que se pulse de nuevo la 
combinación de teclas para 
provocar un reset definitivo. 

Euite problemas en 
sus comunicaciones 


S i trabaja con al- 
gún programa 
de comunica- 
ciones para Win- 
dows es probable 
que se haya encon- 
trado con que a mi- 
tad de la transmi- 
sión de un fichero, 
la llamada se des- 
conecta inespera- 


damente. Esto se debe a que 
se recibe una nueva llamada 
durante la transmisión, lo que 
obliga al mecanismo de es- 
pera de llamadas a activar su 
función. Para desactivar este 
mecanismo debe incluir el 
comando de módem 
ATDT*70, (incluida la co- 
ma final para retardar el pro- 
ceso de llamada después de 
recibir la orden de desactiva- 
ción del mecanismo). 

Con este sencillo truco, cual- 
quier usuario que utilice asi- 
duamente un módem ya pue- 
de dar por concluidos los pro- 
blemas con la desconexión 
de llamadas telefónicas. 
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II. 


LA O T R 


Periódico ai minuío 


DIARIO ELECTRONICO 


E l incremento de los cos- 
tes agudiza el ingenio. 
Ante la fuelle subida del 
precio del papel, uno de los 
grupos de prensa más pode- 
rosos de Estados Unidos, 
Knight Ridder, ha contraata- 
cado con una pequeña panta- 
lla plana de fibra de vidrio 
que permite al usuario ver las 
últimas noticias tal y como 
salen impresas simultánea- 
mente en el periódico. La 
pantalla es táctil, no necesita 
teclado ni ratón, y la resolu- 
ción en color no tiene nada 
que envidiar a la calidad que 
ofrecen las actuales revistas 
impresas. Mientras, otro dia- 
rio del grupo, El San José 
Mercury News, ofrece una 
versión on line que puede re- 
cibirse en el propio ordenador 
de casa o de la oficina me- 
diante un módem. 



Documental 
pasado por agua 


LA AMAZONIA EN CO 


C hamed S. L ha puesto a 
la venta recientemente, y 
por el razonable precio 
de 5.900 pesetas más IVA, el 
CD-ROM Amazonia, un 
completo documental inte- 
gramente español sobre esta 
selva en constante peligro por 
la mano asesina del hombre. 
Amazonia se compone de 
cinco series documentales 
con imágenes, sonidos y tex- 





Sony al teléfono 


OFENSIVA EN EUROPA 


E spaña, Gran Bretaña o 
Italia será el destino final 
de la primera factoría 
que la multinacional japonesa 
Sony instalará en Europa a 
últimos de este año para la fa- 
bricación y montaje de telé- 
fonos portátiles digitales. La 
unificación de criterios en el 
Viejo Continente -tecnología 
GSM-, la liberalización gra- 
dual del servicio y la deman- 
da creciente por parte de to- 
do tipo de usuarios han ani- 
mado al todopoderoso grupo 
japonés a contraatacar firme- 
mente en Europa, donde otro 
gigante nipón, Matsushita, es 
el actual líder en el mercado 
de la telefonía móvil. 


Los mejores 
anuncios del año 


SPOTS EN CD-ROM 


rismedia, empresa especia- 
lizada en desarrollos a me- 
dida en entornos multiu- 


destina preferentemente a 
productoras, agencias de pu- 
blicidad y a los propios anun- 
ciantes, y su sistema de nave- 
gación incluye la visualiza- 
ción de iconos para la selec- 
ción de menús. 


to, más de una veintena 
de secuencias de vídeo y 
227 imágenes para orde- 
nadores PC IBM o com- 
patibles. Los autores de 
esta completa obra han re- 
colectado toda la informa- 
ción que aparece en el CD- 
ROM en sendos viajes que 
realizados a la selva amazó- 
nica durante los dos últimos 
años. 


suario bajo UNIX y aplica- 
ciones verticales, ha desarro- 
llado el programa en CD- 
ROM Los anuncios del año 
1993 . Este programa es una 
recopilación de los anuncios 
aparecidos en el semanario 
dedicado al mundo de la pu- 
blicidad Anuncios a lo largo 
de ese año. El producto se 
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FORMATICA 



L a ola de efectos especia- 
les que invade el cine lle- 
ga hasta las alturas gra- 
cias a Velocidad Terminal, un 
filme de espionaje protagoniza- 
do por Chariie Sheen y Nas- 
tassja Kinski que se desarrolla 
casi en su totalidad en el aire. 
El supervisor de todos los efec- 
tos visuales fue Christopher 
Woods, uno de los pioneros a 
la hora de combinar trucos vi- 
suales con fotografía de acción 
en vivo e imaginería digital. 
Aparte de su responsabilidad 


Efectos aéreos con 
Nasfassja Kinski 

— GSEEüm!— 



plena en el filme Super Mario 
Bros, fundó en 1981 el depar- 
tamento de grafismo por orde- 
nador de la compañía R/Green- 
berg Associates de Nueva 
York, y en 1988 el departa- 
mento de vídeo digital de la 
misma corporación. La película 
cuenta, además con el alicien- 
te de tener entre las canciones 
que componen su banda sono- 
ra, el nuevo sencillo de Sting, 
This Cowboy Song. Parece que 
al británico le ha gustado esto 
de hacer temas para películas. 


Microsoft se monta 
en el Talgo 


VIENE PITANDO 


M icrosoft, la mayor em- 
presa del mundo dedi- 
cada a la fabricación de 
software para ordenadores 
personales y que ha fraguado 
su crecimiento y fortuna gra- 
cias al sistema operativo MS- 
DOS y a Windows, ha elegi- 
do el más genuino tren espa- 
ñol, el Talgo, para acompañar 
la publicidad de uno de sus 
últimos lanzamientos. Las ca- 
denas de televisión nortea- 
mericana ya han empezado a 
emitir los primeros anuncios. 
Esperemos que a España no 
llegue con retraso, como sue- 
le suceder con los trenes. 

Música y candilejas 


JULIE ANDREWS 


U n triángulo con vértices 
muy poderosos: Julie 
Andrews -la voz-, Bro- 
adway -el medio- y Richard 
Rodgers -la música-. Tres 
pilares magníficos sobre los 
que se asienta uno de los me- 
jores discos de los últimos 
meses, un auténtico regalo 
para el buen gusto que inclu- 
ye temas correspondientes a 
las puestas en escena de Son- 
risas y Lágrimas, Pal Joey, 
Carousel y Babe in Arms, en- 
tre otras. 
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la» ctotU» yr 


— 



Cías, de Banco 

Ctas. de Caja 

Ctas. Efectos descontados en Banco 

572 

C570 1 

4311 

Proveedores : - ( 
- ( 

Clientes: - ( 

- ( 

Días mensuales c 

'uenta de Efectos a Corto plazo : 4010 
Cuenta de Efectos a Largo plazo : 4016 
'uenta de Efectos a Corto plazo : 4310 
'lienta de Efectos a Largo plazo : 4316 

le pago (I litro todos) : 0/0/0 


En el mercado español cohabita una 
gran cantidad de software de ges- 
tión [Lotus, dBase, üpen Access). 
Programas fenomenales y potentes, 
pero que no todo el mundo puede 
permitirse. Para ellos está indicado 
Conta/Z, un sencillo programa que 
le ayudará a resolver sus problemas 
de contabilidad. 


Poro los que no les do iguol 


U tilizar nuestro ordenador 
para llevar una contabi- 
lidad, bien sea propia, 
de un cliente o de nues- 
tra comunidad de veci- 
nos, es una magnífica 
idea que, a buen seguro, 
nos ahorrará tiempo y, 
en algunos casos, hasta dinero. Pe- 
ro existe un gran problema, y es 
que no siempre el software que 
utilizamos es suficiente, o al revés, 
que a veces optamos por un tipo 
de programa que sobrepasa nues- 
tros conocimientos y ca- 
pacidades de uso y 
manejo. 

Lo primero que hay 
que tener en cuenta a 
la hora de optar por un 
programa de contabili- 


dad son nuestras necesidades. Pa- 
ra llevar un somero control de 
nuestro gastos mensuales, no es 
necesario comprar el último grito 
en software de este tipo; con un 
sencillo programa de gestión es 
más que suficiente. 

Este es el caso de Conta/Z, un 
programa no excesivamente po- 
tente, pero que satisface las exi- 
gencias de los usuarios que única- 
mente buscan y desean un senci- 
llo software de gestión. Por senci- 
llez, el programa es tan simple de 
utilizar como de instalar. Tras una 
rápida instalación, Conta/Z empe- 
zará a funcionar a nuestra entera 
disposi- 




Cortta/Z le 
permitirá llevar un 
somero control de 
sus cuentas. 


ción. Tras este proceso, ante noso- 
tros aparecerá la pantalla de con- 
figuración del programa. En pri- 
mer lugar nos pedirá que intro- 
duzcamos la fecha y hora actuales. 
Hecho esto nos solicitará un pará- 
metro llamado Empresa, donde 
tendremos que introducir un nú- 
mero de dos dígitos comprendido 
entre el 00 y el 99, que son el total 
de empresas, o negocios que nos 
permite gestionar el programa. Es- 
tos dígitos son muy importantes, 
ya que determinan algo así como 
un pequeño código que identifica 
una a una el número de empresas 
o contabilidades que llevamos. In- 
troducido el código, pasaremos a 
una serie de pantallas, tres en to- 
tal, llamada Maestro de Empresas, 
la cual nos permitirá configurar los 
datos de la contabilidad que va- 


Los datos de 
las cuentas 
que el 
usuario 
quiera llevar 
han de 
introducirse 
en el Maestro 
de Clientes. 
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mos a gestionar, tales como nom- 
bre de la empresa, NDF, domicilio 
social, localidad, cálculos de las 
operaciones sujetas al IVA o nú- 
meros de cuentas bancadas. 

El modo para moverse de una op- 
ción a otra del programa se realiza 
por medio de las teclas Intro, Tab 
y Esc, siendo esta última una es- 
pecie de retroceso, para volver a 
una opción anterior que deseemos 
rectificar. Una vez terminado el 
proceso de configuración en la op- 
ción Maestro de Empresas, volve- 
remos de nuevo a la pantalla ini- 
cial donde se nos pedirá que intro- 
duzcamos una clave de seguridad 
de cinco caracteres, para restringir 
el acceso al programa. Hecho esto 
nos entraremos ya de lleno en 
Conta/Z. 

A partir de aquí, ya es cuestión del 
propio usuario el manejo de este 
software. Con él podremos llevar 
nuestras contabilidades, crear fac- 
turaciones, cálculos de IVA, lista- 
dos de clientes, porcentajes de pér- 
didas y beneficios y demás accio- 
nes típicas de una gestión por or- 
denador, todo ello accediendo a la 
barra de menú de la parte superior. 
Una puntualización más. Esta ver- 
sión del programa Conta/Z es pro- 
mocional, por lo que tiene algunas 
diferencias con respecto a la ver- 
sión completa producida por la 
compañía MSL, como la presen- 
tación y tipografía de las pantallas, 
y su manejo. En esta, el programa 
deberá ser manejado íntegramente 
por medio del teclado, teniendo 
que utilizar las teclas del cursor 


Por ser una 
versión 
promocional \ 
Conta/Z ha 
de manejarse 
con el 
teclado. 
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Nombre de la Enpresa 
Color del nenú 
Color de las cajas del nenú 
Color de la sombro 
Color opción activa 
Color de nensajes 
Color de nensajes de error 
Color de las entradas 

Tipo de Inpresora = li-J HP 


NOMBRE DE LA EMPRESA 


FONDO 

FONDO 

FONDO 

FONDO 

FONDO 

FONDO 


1 PRIMER PLANO 

3 PRIMER PLANO 

0 PRIMER PLANO 
7 PRIMER PLANO 

1 PRIMER PLANO 

4 PRIMER PLANO 
FONDO 1 PRIMER PLANO 

Tipo de Carro : 


< INTR0> <L'.C> <►> «> 
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INSTALACION 


Introduzca el dísquete 
del programa Conta/Z 
que regalamos este mes 
de frebrero con la revis- 
ta en la unidad de disco 
de 3,5 pulgadas de su 
ordenador, y teclee A: 
Acto seguido escriba 
SUPERPC y pulse la tecla 
ENTER. Automáticamen- 
te aparecerá en el orde- 
nador la pantalla princi- 
pal del programa, donde 


el usuario tendrá que in- 
troducir una clave de 
acceso secreta propia. 
Esto la primera vez. Para 
las siguientes ocasiones 
en que quiera utilizar el 
programa tendrá que in- 
troducir otra clave de 
acceso que le proporci- 
narán gratutitamente en 
MSL SOFTWARE con una 
simple llamada al teléfo- 
no (91) 355 70 66. 


para desplazamos a uno u otra op- 
ción del programa. 

NOTA IMPORTANTE 

Una vez que hayamos configurado 
todas las opciones del Maestro de 
Empresas y hayamos elaborado 
nuestra primera contabilidad, para 
salir del programa será necesario 
tener en cuenta un pequeño deta- 
lle. La próxima vez que el usuario 
quiera acceder a Conta/Z, en la 
pantalla de presentación, tras in- 
troducir el código de Empresa, se 
le pedirá un nuevo parámetro que 
en la instalación no apareció. Se 
trata de una clave de acceso, sin la 
cual no se podrá acceder nunca 
más al programa. Dicha clave so- 
lamente será proporcionada gra- 
tuitamente si efectúa una llamada 
telefónica a: 

MSL SOFTWARE 
C/ Conde de Vilches, 16. 

28028 MADRID 
Tel. (91) 355 70 66 


SUPER Pl 
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CD-ROM de PORTADA 


E n el CD-ROM de este 
mes están informatiza- 
dos seis números de la 
revista SUPER PC (del 
diez al quince), canti- 
dad que confórmala se- 
gunda entrega del índi- 
ce en CD-ROM de 
nuestra publicación. Pero el con- 
tenido del CD-ROM de portada 
de este mes va más allá. En él es- 
tán cinco programas de la máxi- 
ma utilidad: Q+E Database, un 
potente programa que sirve para 
crear una base de datos; otro de 
contabilidad llamado ContaWin, 
y hasta dos sencillos pero com- 
pletos reproductores de ficheros 
MOD, el estupendo Scream 
Tracker 3.01 e Inertia Player 1 .2. 
Pero para que también puedan 
disfrutar de buenos ratos de ocio 
con su ordenador, también están 
incluidas tres demos jugables de 
juegos. Entre ellas, Heretic, lo úl- 
timo de ID Software, los creado- 
res del DOOM, y una entretenida 
base de datos sobre la historia de 
los mundiales de fútbol que hará 
las delicias de los fanáticos del 
deporte rey. 

Una vez insertado el CD en la 
unidad aparecerá una pantalla de 
presentación donde se hallan las 
opciones necesarias para desen- 
volverse por el contenido del 
CD-ROM. En la parte superior 
encontrará dos opciones que co- 


Algo más que páginas 

Continuando con la idea inaugu- 
rada en el número pasado de SU- 
PER PC, en el CD-ROM de este 
mes, además de incluir demos de 
grandes juegos y programas de 
reconocida utilidad, se entrega la 
segunda de las tres partes del índice de la revista, con todos sus 
contenidos publicados en los números del 10 al 15. 
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rresponden a los parámetros de 
Ayuda y Regreso al sistema ope- 
rativo del DOS. El modo para 
utilizarlos, al igual que el resto de 
opciones, es pulsando con el ra- 



tofttaUm 



Cofw«rsor* ■■■i taUi n 

Q*E Databas* 
Inertia Pl*si*r 1.2 
> r*au» Tracker 3.01 

> 

f nstalar 

BarfcUolf 

H»c+ti c 



Hunt«r 

Historia Mundiales 


Ejecutar 





L« fiebre de lo» progr 
truh sermón al rs de coetme sigue 
vw». Esta versión stares are del 
j uso progresa de 10 Sentí. «re 
tíos creadores «*► O'woi, le 
transpon «rá a nuevos cot>* de 
entreten! mentó Momas a» 1 s 
c «paadad< el incas d* este 
Upo de pro/auj, es posible 
disfrutar de efeoos coso la 
i tusa nao . i del escenario pot 
culpa de la mebla o el vuelo del 
protagonista. 



tón sobre el recuadro donde es- 
tán enmarcadas o pulsando la le- 
tra resaltada en color rojo desde 
el teclado. Debajo de estas, se en- 
cuentra la opción correspondien- 
te al contenido de 
los números ante- 
riores de la revista. 

Cliqueando sobre 
ella, se comenzará 
de forma automáti- 
ca el proceso de 
instalación en el 
entorno Windows. 

Antes de utilizar 
cualquier progra- 
ma del disco compacto es nece- 
sario instalarlo. Una vez hecho 
esto, el proceso se realizará auto- 
máticamente. Cuando se haya 
instalado, podrá ejecutar la apli- 
cación con la opción Ejecutar 
que se encuentra justamente de- 
bajo de la de Instalar. 


INSTALACION 

Inserte el CD en su unidad de CD- 
ROM. Desde el directorio raíz teclee 
el nombre correspondiente a dicha 
unidad. Teclee SUPERPC, pulse la te- 
cla ENTER y, acto seguido, aparece- 
rá en pantalla el menú con las dife- 
rentes opciones que confien el CD. 


98 SUPER PC 











GRABADORA 
DE CD-ROM 
RICOH 9200 
Y SOFTWARE 
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Lector CD-ROM con Jukebox 
Nakamichi MBR-7 

Si desea tener casi 5 Gb. siempre 
accesibles, el MBR-7 es la solución, 
pues.es siete lectores en uno. 
CARACTERÍSTICAS : 

• Alimenta 7 CD-ROM via SCSI 2 

• No necesita ni caddy ni cartucho 

• En tu Mac aparecen 7 unidades 

• Transferencia de 300 Kb./seg 

• Compatible Mac / PC / Novell 


SCANNER DE 
35 mm 



( 93 ) 418 . 68.73 


PEDIDOS 


( 93 ) 417 . 08.52 


GRABADORAS 

CD-ROM 

no es un capricho, somos empresa líder 
en europa en sistemas de grabación de 
CD-ROM, con más de 200 sistemas 
instalados, y por eso le podemos ofrecer 
esta increíble oportunidad 
Grabadora de CD-ROM 
PhiliosCDD 522 (Kodak PCD 225) 



es la única con buffer de 2 Mb. 

(máxima seguridad gracias al "colchón" de 2 Mb., incluso grabando directo) 

es la única con buffer ampliable a 32 Mb. 

(ideal para servidores de redes u ordenadores 386, 486 ) 

es la única con garantía de cambio instantáneo 

(disponemos de stock y garantía oficial) 

es la líder y el estandard del mercado 

(es la más vendida entre profesionales, la única con múltiples accesorios) 

es la única que hace Photo-CD 

(es una patente exclusiva de Kodak para sus grabadoras y las Philips) 

¿para qué? 

grabe 660 Mb. de datos en cada CD-ROM 
grabe video digital AVI, QTM y MPEG 
grabe Photo-CD y Photo-CD interactivo 
grabe audio digital HiFi 
duplique CDs con facilidad y seguridad 

¿y...? 

le regalamos el nuevo Corel CD Creator 
le regalamos 5 CD-R de 660 Mb. Kodak, 
y hot-line de servicio técnico las 24 horas 

también disponemos de insuperables ofertas para grabadoras JVC (2x), Ricoh 
(lx y 2x), Pinnacle (2x) y Yamaha (4x), así como impresoras de discos, 
alimentadoras automáticas de discos y toda clase de accesorios 

CD \VO=tLD 

HACIENDO DE LA POSIDIUDAD UNA REALIDAD 


NUEVOS 

SERVICIOS 



NOVEDAD EN ESPAÑA 
Servicios digitales 

CD World ha abierto un nuevo local 
y contratado cuatro técnicos 
exclusivamente dedicado a los 
servicios digitales profesionales. 

VIDEO DIGITAL 

• Grabación de ficheros AVI con Intel Indeo o 
QuickTime PC/Mac desde cintas VHS Le 
entregamos el fichero en un CD-ROM 

• Grabación de video digital MPEG en cualquiera 
de sus variantes a 30 imágenes segundo y 24 
bits de color Le entregamos el fichero en CD- 
ROM, CDi, VideoCD o Kareoke. 

IMAGEN DIGITAL 

• Digitalización de negativos y diapositivas a 
3.888 x 2 701 dpi. generando ficheros de hasta 
31 Mb porimágen 

• Digitalización de positivos, transparencias, y 
negativos 5x6 y 6x6 a 2 400 x 2 400 dpi 

AUDIO DIGITAL 

• Grabación de audio completamente digital, 
incluso le alquilamos grabadoras DAT para que 
pueda registrar el sonido con la máxima calidad 
y luego se lo grabamos en un CD de audio 

PROGRAMACIÓN 

• Realizamos demostraciones y presentaciones 
interactivas en formato Photo-CD Portfolio para 
ser reproducidos en TV o proyectores con 
imágen y sonido, 

• Realizamos demostraciones y presentaciones 
interactivas en formato CDi para ser 
reproducidos en TV o proyectores con video 
digital, imágen y sonido. 

DISCOS A/V 

ConnerA/Vde 2'0 Gb. 206.668 
MicropolisAA/de 3'6 Gb. 299.000 

NOVEDAD 
CD-R CD World 



DISTRIBUIDORES 


( 93 ) 418 . 79.60 


FAX 


(93) 417.20.80 
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486 DX-2 a 66 Mhz 486 DX-4 a 1 00 Mhz 

4 Mb High Speed RAM ❖ 4 Mb High Speed RAM 


Monitor de baja radiación de 14", 
resolución máxima de 1.024 x 768 

SVGA 49 PCI, de 1 Mb RAM 
Disco duro de 420 Mb, ATA III 


Monitor baja radiación de 15", 
resolución máxima de 1.280 x 1.024 
píxels, de control digital 

SVGA 49 PCI, de 1 Mb RAM 




Controladora de disco PCI 

Tarjeta de sonido Gravis 
Ultrasound, estéreo de 44 Khz 
con más de 100 Mb en utilidades. 

Windows 3.11 ñ/IS-DOS (*) 

199.900 PTA 

Con monitor de 15", 1.280 x 1.024, 
de baja radiación, de control digital 

209.900 PTA 


Disco duro de 540 Mb, ATA III 
Controladora de disco PCI 
Windows 3.11 + MS-DOS (*) 

209.900 PTA 


(’) Software preinstalado en disco duro onginal, con manuales v ¡ucencias de registro 
Todas las marcas y logotipos están registrados por jus respectivos fabricantes El íabncante 
se reserva el derecho a vanaf los precios y características sin previo a viso. IvA no incluido 



RAINBOW 

COMPUTER, S. A. 

Avenida de Alfonso XIII, 141 
Teléfono 345 93 54* 

Fax 345 91 17 
28016 Madrid (España) 
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